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Developing Community Media to Mitigate
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Wprowadzenie do
Grafiki Wizvalnej
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Co to jest "Grafika Wizvalna"?
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Co to jest "Grafika Wizvalna"?

Projektowanie graficzne to proces komunikacji wizualnej z wykorzystaniem
typografii, fotografii, ikonografii i ilustracji.

-Erasmus+

Jest to potaczenie projektowania i rozwoju informacji i w duzej mierze dotyczy
sposobu, w jaki media, takie jak media drukowane, tworzone, elektroniczne lub

prezentacje, komunikujg sie z ludzmi.
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Krotka historia komunikacji wizvalnej

Historia komunikacji wizualnej jest mniej wiecej tak stara, jak
historia samej ludzkosci.

Wyglada na to, ze ludzie zawsze mieli wrodzone pragnienie wobec sztuki!
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Obrazy
weczesnojaskiniowe

Odciski dtoni, zwierzeta i
wydarzenia takie jak
polowanie siegajg czasow

prehistorycznych.

- Erasmus+
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Juz w 200 p.n.e Chiny
wykorzystywaty drewniane
ptaskorzezby do drukowania i
stemplowania wzoréw na

jedwabnych ubraniach.
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W sredniowieczu ludzkos¢ zaczeta rozwijac swojg kreatywnos¢,
tworzac litery i stowa, i tak rozpoczeta sie typografia.

Typografia jest sztuka i technikg uktadania czcionki w
taki sposéb, aby jezyk pisany byt czytelny i estetyczny
podczaswyswietlania.
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Pierwsze swiatowe logo byto
technicznym herbem.

ktére byty uzywane jako
symbol do przedstawiania
domdéw rodzinnych lub

terytoriéw.
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Podobnie jak logo, herb domu miat przedstawia¢ wartosci,
postaci i zwyczaje jego mieszkancow.

Logo jest znakiem graficznym, takim jak godto lub symbol, uzywanym do promowania
identyfikacji i rozpoznawania publicznego. Moze to by¢ projekt graficzny lub
abstrakcyjny i moze zawierac¢ tekst nazwy, ktérg reprezentuje.
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W3z6r graficzny Wzor abstrakcyjny wzor

Google

zawierajacy tekst

-Erasmus+

Czy mozesz sobie przypomnieé jakie$ inne przyktady?
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W XV wieku do Europy przybyta prasa drukarska i ludzie mogli
wreszcie na masowg skale odtwarzac tekst, sztuke i design.

Nie trzeba byto dtugo czekad, aby ludzie zdali sobie sprawe, jak taki obraz wptywa na
zakupy i wzrost zyskéw.

To szybko doprowadzito do narodzin grafiki wizualne;j.
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Juz we wczesnych latach
dwudziestych XVI w. w
arkuszach
informacyjnych zwanych
kantosami pojawity sie
pierwsze masowo
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drukowane.
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Zjawisko, z ktérym spotykamy sie obecnie niemalze nieustannie,
w formie komercyjnej, ustug publicznych, promocyjnej czy
informacyjne;j.

IF YOU THINK { Er)

1S UNPLEASANT,
TRY DRINKING IT.

PICKING UP. 1 6‘*“9 m@ =
006 POOP 5 :
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Jakies$ pytania lub vwagi?

-Erasmus+




Slajd 17

Developing Community Media to Mitigate
the Impact of Fake News

Cwiczenie Ar I3
Projekt
dekonstrukeji
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Czas na przerwe!l
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Developing Community Media to Mitigate
the Impact of Fake News

Grafika wizvalna
oraz
Infografie
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Grafika Wizvalna - podsumowanie!

Projektowanie graficzne, nazywane czasami projektowaniem graficznym, jest
zasadniczo sztukg majgca cel.

Stuzy informowaniu, wabieniu, kierowaniu, organizowaniu, zabawie i
przycigganiu uwagi.
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Grafika wizvalna - doktadniejsze
informacje.

Grafika wizualna faczy w sobie sztuke i technologie w celu przekazania
komunikatu.

Odbywa sie to poprzez strategiczne rozmieszczenie obrazéw i tekstu.
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Ikea — Na co dzien
Dior —idealistyczne
Pepsi — Charakterystyczne albo schematyczne

-Erasmus+

Wykorzystuje rdwniez narzedzia marketingowe, takie jak budowanie wiezi emocjonalnych na
co dzien lub idealistyczne obrazy i charakterystyczne schematy kolorystyczne.
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We can do it — Inspirujgcy
Art exhibition — Informatywny
Tobasco - Urzekajacy

"#{K#%?Wizualny projekt graficzny stosuje systemowy plan przekazywania pomystéw, k
inspiruja, informuja i urzekajg konsumentow.

- Erasmus+
tore

HIDING UNDECLARED INCOME

ORE?

WWE ARE CLOSING IN O YOU.
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Plakaty s3 dostcpne w r6zZnych
formatach
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I. Informacyjne

-Erasmus+

Jest to jeden z najpopularniejszych formatdw i jest powszechnie uwazany za
podstawowy plakat reklamowy, ktéry czesto mozna zobaczyé w witrynach
sklepowych lub na tablicach ogtoszen. Zazwyczaj przyciggaja one uwage i majg duzy
obraz wraz z kilkoma fragmentami informacji. Czesto zawierajg one rowniez stopke
informujgca czytelnika o tym, gdzie moze on otrzymac produkt lub ustuge.



Slajd 26

2. formatywny

- Erasmus+

Format ten jest wykorzystywany do tworzenia Swiadomosci. S one czesto
wykorzystywane przez firmy medyczne i praktyki lekarskie i nie promujg biznesu,
produktu lub ustugi. Zamiast tego rozpowszechniajg one swiadomos¢ dotyczaca
kwestii publicznej
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3. Pokaz

-Erasmus+

Format przedstawienia okreslany jest rowniez mianem "plakatow
kinematograficznych" i zazwyczaj wykorzystywany jest do promocji sztuki. Zazwyczaj
wykorzystujg one obraz i zawierajg tylko kluczowe informacje, takie jak daty i miejsce
pokazu.
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Najbardziej nowoczesny format jest "cyfrowy", nie jest drukowany i czesto sie
porusza. Sg one uzywane online, wyswietlane w dowolnym miejscu lub mogg by¢
wyswietlane za pomocg ekranu LED.
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Infografie

Grafika infograficzna, czyli informacyjna, jest wizualng
reprezentacja informacji lub danych.

-Erasmus+

Ma to na celu uczynienie danych tatwo zrozumiatymi niemal natychmiast.
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Infografie

Stuzg do szybkiego przekazania wiadomosci i przedstawienia
duzej ilosci danych w prosty sposdb.

Obrazy zawarte w infogramie powinny nie tylko angazowac lub ekscytowac.

Powinny pomagac¢ widzowi w zrozumieniu i zapamietaniu udostepnionych danych.
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Infografie

Stale zyskujg na popularnosci, zaréwno w mediach cyfrowych i
drukowanych, jak i w organizacjach i edukacji.

Skuteczna infografika jest przejrzysta, wydajna i angazujaca
wizualnie..

Powinna ona przedstawiac réznorodne informacje, jednoczesnie zachowujgc uwage
widza.
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Infografie dostepne 73 rowniez w
r6znych formatach
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I. Wykresy, schematy i <
diagramy ere ) o @

LU

id gy
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Jest to najbardziej abstrakcyjny styl infograficzny i wykorzystuje wykresy, schematy i
diagramy do przekazywania informacji.
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Wykresy. diagramy
i schematy

MEEt TheBoss
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Do tej kategorii
zalicza sic rownieZ
korzystanic z map
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2. fAllegoria EA

ANIMAL
FEED

FOOD q
PRODUCTS =

-Erasmus+

Ten typ formatu bedzie zazwyczaj wygladat jak obiekt fizyczny, ale powszechnie jest
uproszczony i abstrakcyjny. Czesto uzywajg obrazu jako wizualnego przyktadu dla
czegos innego, zasadniczo sg one wizualng metafora.
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When Americans think the housing market will recover:
,— 2015 or later - 22%

2014 - 12%

2013 - 24%

— 2012-27%

[ H [ l}_ 2011 - 10%
= — 2010 - 1%
| S— Already recovered - 4%
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What Happens in an Internet Minute?
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3. Analogia
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Format ten jest zblizony w tym sensie, ze czesto bedzie wygladat jak obiekt, ale
obiekt ten jest bardziej dostownym symbolem dla prezentowanych danych.
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fAnalogia

THE SANDWICH

GENERATION
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Jakies pytania lub vwagi?

Zapros uczestnikdow do odpowiedzi na to pytanie, zapraszamy do zapoznania sie z
réznymi przyktadami.
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Developing Community Media to Mitigate
the Impact of Fake News

Tworzenie Grafiki
Wizvalnej




Slajd 43

> . -Erasmus+
Codiil

Psychologia koloru

W przeciwienstwie do swojej nazwy, "psychologia" koloru nie
jest nauka Scista.

Mimo, ze mamy emocjonalne reakcje na pewne kolory, reakcje
te fatwo zalezg od osobistych preferencji, doswiadczen, réznic
kulturowych i kontekstu.

Wazne jest jednak, aby przy wyborze palety wzig¢ pod uwage
osobowos$¢ Twojej marki i nastréj Twojego projektu.
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“Teoria koloru

Na szczescie istnieje konkretna dziedzina nauki ktéra pozwoli
nam to zrobié skutecznie!
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Tworzenie grafiki wizvalnej

Podczas gdy przyjemnie jest usig$¢ przy komputerze lub
szkicowniku i bazgraé z kilkoma obrazami i tadnymi czcionkami,
w celu stworzenia naprawde skutecznego projektu graficznego
jest wiele rzeczy do rozwazenia i zaplanowania.

Chociaz nie ma "wtasciwego" sposobu projektowania, istniejg
pewne najlepsze praktyki, ktérych nalezy przestrzegad.
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I. Okresl cel swojego projektu

Pomysl o informacjach, ktére chcesz przekazaé i zaplanuj swoj
projekt wokot tego.

Zachowaj prostote i odwotuj sie do tego celu podczas catego
procesu projektowania, aby nie pozostawic¢ za sobg gtéwnego
przestania.
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2. Consider your brand and its target avdience

Jakie wartosci reprezentujesz, jak chcesz, aby ludzie cie widzieli?

Utrzymanie jasnego wyobrazenia o relacji miedzy Twojg marka a
jej odbiorcami pomoze utrzymac spdjnosc.

Whptynie to réwniez na wiele twoich wyboréow projektowych, w
zakresie uktadu i koloru.
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3. Zdecyduj. gdzie bedziesz sic dzielic tym projektem

Wazne jest, aby wyobrazic¢ sobie, gdzie Twoj projekt zostanie umieszczony,
zanim rozpoczniesz proces projektowania.

Zdecyduj, czy zostanie on wydrukowany, jesli tak, to jakiego rozmiaru? Czy
bedzie on zawieszony w poblizu innych grafik wizualnych; czy wymaga "
spadu", tzn. kiedy obraz bedzie dotykat samej krawedzi strony i nie bedzie
miat typowej biatej linii wokot krawedzi papieru.

By¢ moze bedziesz chciat zoptymalizowac swdj projekt dla medidéw
spotecznosciowych, w tym przypadku wazne jest, aby wybra¢ odpowiednie
wymiary.

-Erasmus+
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"4, Umieszczenie wyraznego wezwania do podjccia
odpowiednich dzialan

Twoj projekt powinien jasno okreslac, co chciatbys, aby
widzowie robili dalej.

Moze to by¢ zakup, odwiedzenie strony internetowej lub dalsze
rozpowszechnianie informacji podanych na plakacie z
réwiesnikami.
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5. Projekt zarysu

Zawsze madrze jest stworzy¢ zarys, aby wszystkie informacje
byty jasne i zwiezte.

Czasami na poczatku umieszczamy zbyt wiele informacji, ale w
przypadku grafiki wizualnej mniej znaczy wiecej.

Chcesz mie¢ pewnos¢, ze nie przyttoczysz widza
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Tworzenie grafiki wizvalnej

Istnieje wiele platform open source do tworzenia wtasnej grafiki
wizualnej. Wsréd nich trzy najbardziej popularne to:

U (® VENNGAGE

Canva Venngage Piktochart
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Tworzenie grafiki wizvalnej

Platformy te oferujg profesjonalnie zaprojektowane szablony,
obrazy, ikony i czcionki.

Dla wszystkich zdje¢, ktére chcesz dotgczyc, ale nie sg dostepne
na tych stronach, mozesz odwiedzi¢ bezptatng strone zdjec
stockowych.
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Zdjecie stockowe jest profesjonalnie wykonanym zdjeciem, zwykle

przedstawiajgcym powszechne miejsce, punkt orientacyjny, nature,

wydarzenie lub osobe, ktére jest honorowane nieodptatnie i moze by¢

wykorzystane do celéw komercyjnych.

Ponizsze strony internetowe oferuja duzg réznorodnos¢ obrazéw, ktére
mozna wykorzystac¢ do swojego projektu, bez naruszania praw autorskich.

pixabay

&7 & Unsplash E PEXELS

Pixabay Unsplash Pexels
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Tworzenie grafiki wizvalnej

Teraz, gdy jestesmy juz prawie gotowi do rozpoczecia
projektowania grafiki wizualnej, oto kilka podstawowych zasad
projektowania, o ktorych nalezy pamietaé

-Erasmus+
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1. Przestrzen

Twdj projekt nie musi by¢ catkowicie wypetniony elementami (ksztattami, tekstem,
obrazami).

Oczy potrzebujg miejsca do odpoczynku lub czegos, co je zaciekawi.

Pozwdél swojemu projektowi oddychaé i unikaj zagmatwanych elementow.
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2. Réwnowaga

ZBO0KS
THEATRE

Réwnowaga jest wazna dla struktury catego projektu.

Wyobraz sobie, ze wszystkie elementy Twojego projektu posiadajg pewng wage i
sprébuj roztozy¢ je w zréwnowazony sposdb.

Mozna to zrobié za pomoca koloru, skali lub kontrastu, aby nada¢ swojemu
projektowi ptynnosé.
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The Senior Class of
Allentown High School

presents

3. Odleglosc

by Emiyn Williams

Saturday, December &, 1958 . 800 PM.
Allentown High School Auditorium

Tworzy relacje pomiedzy powigzanymi elementami.

Nie oznacza to, ze elementy muszg by¢ zgrupowane w klastrze, lecz mogg by¢
wizualnie potgczone w sposdb czcionki, koloru lub rozmiaru.
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4. Ujednolicenie

THE
SHiNiNG
A STMREF S8HRY LM
OIS Y DL SRS STATAACTERS CAY 11
TIPS BN DA JOPY STRACEY OGRS TR

FURSE A P R e—

Odgrywa wazng role w tworzeniu pofaczenia pomiedzy Twoimi elementami.

Staraj sie je utozy¢ w taki sposéb, aby znajdowaty sie we wzglednych pozycjach.
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Klvczowe punkty przygotowania projektv -
podsumowanie

Zidentyfikuj cel swojego plakatu

Wez pod uwage Twojg marke i jej docelowych odbiorcéw
Zdecyduj, gdzie bedziesz sie dzieli¢ tym plakatem
Wtaczenie wyraznego wezwania do dziatania

Projekt zarysu

uhwheE
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Kluczowe zasady projektowania - podsumowanie

Przestrzen - Pozwdl swojemu projektowi oddycha¢
Réwnowaga - Mysl symetrycznie lub asymetrycznie
Odlegtosc¢ - wizualne potgczenie Twoich elementéw
Réwnowaga- Zastandw sie zanim umiescisz jaki$ element na
danym miejscu

Bl o

-Erasmus+
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Developing Community Media to Mitigate
the Impact of Fake News

Cwiczenie Nr. 3:
Stworz swojg wiasng
grafike wizvalng
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Zaprojektuj wybrany przez sicbie plakat!

Wykorzystujgc zdobytg dzi$ wiedze, zaprojektuj plakat w
wybranym przez siebie formacie.

Po jego ukoriczeniu zostaniesz zaproszony do
zaprezentowania go grupie!

-Erasmus+
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Developing Community Media to Mitigate
the Impact of Fake News

Cwiczenie Ar. 143
Koncowa
prezentacja pracy
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Dobra robota!

-Erasmus+
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Developing Community Media to Mitigate
the Impact of Fake News

formularz oceny!
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