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Uvod

Ugel Programu pro rozvoj medialnich dovednosti komunity

Vytvoreni komplexni sady modult a zdroju pro rozvoj medialnich dovednosti.
Cilova skupina Programu pro rozvoj medialnich dovednosti komunity

Lokalni komunitni skupiny

Nastroje Programu pro rozvoj medialnich dovednosti komunity

Opensource digitalni platformy a socialni média

Stuktura modull Programu pro rozvoj medialnich dovednosti komunity

Program byl vyvinut jako fada 6 modull s podplrnymi materialy a samofizenymi
vyukovymi zdroji poskytovanymi ve formatech obsahujicich medialni prvky.

Moduly se budou skladat z:
e 30 hodin prezenéni vyuky - 5 hodin pro kazdy z modulu
A dale:

e 30 hodin online obsahu -5 hodin pro kazdy z modultu — ktery bude dostupny skrz
projektovou online interaktivni platformu.

30 hour F2F e > hours/module
30 hours Self-

30 hodin prezenéni vyuky

vy
92
=3
=,
o
=
©

5 hodin prezenc¢ni vyuky by mélo byt prezentovano takto:
- 2 setkani o 2 vyu€ovacich hodinach — kazdé 90 minut
- 1 setkani o 1 vyuCovaci hodiné — 45 minut

Celkova doba trvani prezenci vyuky bude: 5 hodin x 45 minut = 225 minut dvé
patnactiminutové pfestavky - 2 pauza x 15 minut = 30 minutes. Celkova doba trvani
= 255 minut

Ke kazdému z 5 hodinovych modult vyu€ovanych prezennéni formou byly vyvinuty
tyto materialy:

- PfrirucCka Skolitele s plany lekci
—> Listy aktivit

- Powerpointova prezentace

Erasmus+
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-> Workbook pro studenta

UcCeni se délanim, interaktivita a tymové Cinnosti byly vyuzity jako zakladni metody.
Zamérem bylo, aby ucastnici ziskali odpovidajici znalosti.

30 hodin samofizeného uéeni
Vyvinuty material pro pétihodinové samofizené uceni pro kazdy modul obsahuje:

- Samofizené vzdélavaci zdroje: online zdroje, jako jsou €lanky, videa, podcasty,
vyzkumy, atd, dostupné v narodnim jazyce nebo v anglictiné.

- 1 aktivita pro samofizené uceni

Module Nr.

|
[ ]

F2F Learning By-distance Learning
5 hours 5 hours

l |

2 sessions of 2 learning hours-90 mins each +

Reading content

1 session of 1 learning hour-45 mins

1 Tutor’s Handbook with Self-directed Learning Resources
lesson plan (articles, videos etc)-5 resources

Powerpoint presentation

1 Workbook (using the
powerpoint presenations)
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Vyukové zdroje pro prezencni vyuku

Nazev modulu

Modul 1: Uvod do fake news

Cilova skupina

Lokalni komunity o nejméné deseti ¢lenech s upfimnym zgjmem o
komunitni media a s potfebnymi schopnostmi pro vytvoreni
komunitniho medialniho projektu.

Cil modulu

Tento modul je souc¢asti souboru modult a zdrojli pro rozvoj
schopnosti v oblasti medialni produkce. Prvni modul je Gvodni a
pomuze cilové skupiné pochopit, co jsou fake news, a porozumét
jejich vlivu na komunity.

Vzdélavaci vystupy

Po dokonceni tohoto modulu budou ucastnici schopni:
e Definovat pojem fake news
¢ Definovat pojem real news

¢ Zhodnotit negativni dopad fake news na komunity

pouzivany k Sifeni fake news
¢ Rozvinout svou digitalni inteligence

e Vyvinout dovednosti potfebné ke zhodnoceni dullezitosti a
kvality zpravodajstvi

o Kombinovat a adaptovat uspésné stragie pro Sifeni real news
e Rozvinout kreativni a analytické mysleni

e VyuZit organizacni dovednosti pro u¢ast v tymovych aktivitach
¢ Najit specifické databaze pro dohledani informaci

e Rozvinout informaéni gramotnost

e Byt si védomi dopadu fake news na komunity

e Ocenit roli real news v komunitach

e Sebevédomé odliSit fake news od real news

e Pouzit techniky a strategie pouzivané k Sifeni fake news k
rozvoji a Sifeni real news

e Spolupracovat a byt otevieni
e Pracovat jako €lenové kreativniho tymu

e Samostatné se udit

Doba trvani

5 hodin
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Témata Uvod do fake news: co jsou fake news, strategie a techniky

pouzivané k Sifeni fake news, vliv fake news na komunity

Priprava = Zajistéte mistnost s Zidlemi, stoly, pocitai a projektorem.

Zamluvte ji alespon 2 mésice pred planovanym workshopem.

= Najdéte Skolitele pro odprezentovani téch aktivit, se kterymi
nejste dostateCné seznameni.

= Informujte U€astniky o zaméru a cilech workshou a nasledujcich
aktivitach. Zddraznéte uc€astnikim, Zze se od nich neoclekaaji
pfedchozi zkuSenosti nebo znalosti dané problematiky.

= Zajistéte dostatek obCerstveni pro pauzy a prestavku na obéd,
pfipadné poskytnéte informace o moznostech obcestveni se v
okoli.

Plan lekci pro prezenéni vyuku

C. Témata a podtémata / Vzdélavaci |Doba trvani Metody Materialy /

aktivity (v Vybaveni
minutach)

1 |Uvod 10 Prezentace Laptop
Facilitator pfivitd vSechny ucastniky, Projektor
Ere;dstaw bse’ a U\{edg tiT]a:jg, kt,er:a Powerpoint

u I(()uhpro rana v ramci pétihodinového prezentace —
workshopu. PP 1.1
Workbook
2 |Aktivita 1: Rekni jedno slovo 10 Ice breaker aktivita Workbook
Facilitator pozada ucastniky, aby se
ostatnim predstavili, Fekli, ¢im se Zivi, a
uvedli jedno slovo, které je vystihuje.
3 |Aktivita 2: Co jsou Fake News? 20 Tymova aktivita Pera a
Ugastnici pracuji v mensich skupinach Brainstorming pobzlnimkove
: o OKy pro
po dobu 10 m|n’ut a .m_aj_l za ukol Discussion acastniky
vymyslet vlastni definici Fake News a
Real News. Feedback Flipchart
Své definice pak vzajemné prezentuiji, Workbook
snazi se najit rozdily a podobnosti mezi
rlznymi prezentovanymi definicemi a
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nakonec by se na jedné pro kazdy
pojem méli shodnout.

Facilitator tyto dvé definice napiSe na
flipchart.

Aktivita 3: Fake News v pribéhu
déjin

Cilem této Cinnosti je, aby ucastnici
pochopili historicky kontext Fake News
a uvédomili si, ze Fake News byly
vytvareny v pribéhu celé historie
lidstva.

Zprostfedkovatel rozdéli ucastniky do
malych skupinek a pozada je, aby
pouzili list aktivit AH 1.3. U&astnici jsou
pozadani, aby odpovédéli na nasledujici
otazky:

o Ktery historicky pfiklad je podle
vas uvéfitelny a pro¢?

e Proc€ se lidé v celé historii
snazili vytvaret faleSné zpravy?

e Proc lidé véfi faleSnym
zpravam?

o Pro¢ jsou fake news problém?

o Jaky je mozny dopad fake
news na spolecnost?

Po dvaceti minutach prace nasleduje
diskuze o0 moznych odpovédich na
uvedené dotazy.

35

Tymova aktivita
Diskuse

Zpétna vazba

Pera a
poznamkové
bloky
Listy aktivit -AH
1.3

Workbook

Teorie

Na zakladé diskuse provedené na konci
aktivit 2 & 3, facilitator uvede definice
téchto pojmU: Fake News, Real News,
Dezinformace. Zmini také Ak&ni plan
proti dezinformacim, ktery v roce 2018
vypracovala Evropska komise. Uvede
také 10 zasad etické publicistiky.

15

Prezentace

Laptop
Projektor

Powerpoint
prezentace —
PP 1.1

Workbook

Pauza

15

Aktivita 4: Hra Spatné zpravy

Hra Bad News vytvafi odpor proti
dezinformacim tim, Ze stavi hrace do

40

Tymova aktivita

Skupinova diskuse

vSechny ucastniky

Pocitace pro
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pozice lidi, ktefi je vytvareji. Timto
zpusobem si vyzkousi rlizné taktiky a
metody, které pouzivaji skutecni falesni
novinari k Sifeni jejich fake news. To
zvySuje odpor jesté vice. Tuto hru
vyvinuli védci na univerzité v Cambridge
a nizozemska platforma DROG proti
dezinformacim.

Odkaz na online hru zde:
https://getbadnews.com/#intro.

Tato hra funguje jednoduchym
zpusobem: hra€im se zobrazi kratky
text nebo obrazek (napfiklad meme
nebo nadpis ¢lanku) a mohou na néj
reagovat riznymi zplsoby. Jejich skore
se méfi ve dvou kategoriich:
,odbératelé” a ,dlvéryhodnost®. Volba
moznosti, ktera je v souladu s tim, co
by si vybral ,skute¢ny” producent
dezinformaci, jim pfinese vice
odbératell a divéryhodnosti. Pokud
vSak lhostejné Izou svym followerdm a
voli moznosti, ktera jsou zjevné
smésné, nebo pfilis jednaji v souladu s
osvédcenymi Zurnalistickymi postupy,
hra je bud zbavi odbérateld, nebo snizi
jejich davéryhodnost. Cilem hry je
ziskat co nejvice odbératell, aniz by
doSlo k vyznamné ztraté
davéryhodnosti. Ve hfe je mozné ziskat
6 oznaku: zosobnéni, emoce,
polarizace, spiknuti, diskreditace a
trollovani. Tyto odznaky ¢astecné
vychazeji ze zpravy ,Digitalni

hydra“ vychodniho strategického veleni
NATO (East StratCom), ktera podrobné
popisuje ruzné formy dezinformaci.

Facilitator rozdéli ucastniky do dvojic,
které spoleéné pracuji na pocitacich a
premysli o tom, co ve hie délaji.

Po 20 minutach ucastnici zkontroluji
své skore a odznaky. Nasleduje

diskuze, b&éhem které facilitator polozi
tyto dotazy:

e Co si o této hire myslite?

https://getbadnew

Pfipojeni k
internetu

Hra The Bad
News:

s.com/#intro
Laptop
Projektor

Powerpoint
prezentace —
PP 1.1

Workbook



https://getbadnews.com/#intro
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o Jaky mate pocit z vaseho skore?
o Je snadné S§ifit fake news?

e Co jste se pfi hrani hry naugili?

Aktivita 5: MysSlenkova mapa - Fake
News

Facilitator predstavi koncept
mysSlenkové mapy ucéastnikim a poté je
rozdéli do péti mensich skupin. Kazda z
nich bude mit za ukol vytvorit
myslenkovou mapu pro jednu z téchto
otazek:

o Jaké typy faleSnych zprav
existuji?

o Jak se Sifi fake news?

o Jak rozpoznat, zda je zprava
faledna nebo ne?

o Jaky je dopad fake news?

e Jak se vyhnout negativnimu
dopadu fake news?

Ugastnici maji 20 minut na vytvofeni
své mysSlenkové mapy. VSechny
pFrispévky jsou pak umistény na misto
uréené facilitatorem, kolem hlavni
myslenky.

Kazda skupina prezentuje svoje zavéry
na zakladé vytvorené mapy.

Facilitator se zepta ucastniku, zda je
napada jesté néco, co by se dalo pfidat
do kterékoliv z vypracovanych map.
Cilem této aktivity je vizualizovat rGzné

aspekty Fake News tak, aby je ucastnici
mohli [épe vnimat.

35

Tymova aktivita
Brainstorming

Diskuse

Barevné pastelky
Cisté listy A4
papird

Powerpoint
prezentace —
PP 1.1

Workbook

Teorie

Na zakladé diskuse provedené na konci
aktivit €. 4 a ¢. 5 facilitator predstavi
rizné typy faleSnych zprav, rizné
strategie, kterymi se Sifi, a dopad, ktery
maji na komunity. VyuzZije k tomu
Powerpoint prezentaci - PP 1.1, ktery
obsahuje také kratké video o fake news.

15

Prezentace

Laptop
Projektor

Powerpoint
prezentace —
PP 1.1

Workbook




10 |Pauza 15

11 |Aktivita 6: Pravda nebo lez? 20 Tymova aktivita Pera a
Facilitator uvede video, které obsahuje Prezentace bl p;(oznamlfovi
zakladni, avak dilezité kroky, diky . OKy pro vsechny

o . Diskuse usastniky
kterym je mozné rozpoznat fake news.
Facilitdtor pozada ucastniky, aby urcili, Powertpomt
zda jsou nasledujici zpravy zalozeny na prezentace —
N oy o PP 1.1
pravdé, nebo ne. Pomuze jim v tom
zhlédnuté video a zodpovézeni Workbook
nasledujicich otazek:
o Jaky je zdroj zpravy?
e Zajakym ucelem tato zprava
vznikla? Mozna je to vtip, chyba,
satira nebo fama.
e ProcC se o to zajimate
(zkontrolujte své vlastni
presvédcéeni)?
Nasleduje diskuze a poté facilitator
odhali spravné odpovédi.

12 Teorie 10 Prezentace Laptop
Na zakladé diskuse provedené na konci Projektor
cmonosgl C. 6,’fiC|I!tatEtr U\’/T%e’ ruzr;e Powerpoint
zpuswot ys nastroje, I_e;rekl € mohou prezentace —
pouzit, aby rozpoznali fake news. PP 1.1

Workbook

13 |Zavér workshopu 15 Diskuse Hodnotici formular
Trenér ukonci 5hodinovy workshop Zhodnoceni
modulu 1 a pozada ucéastniky, aby
uvedli 3 klicova slov tykajici se obsahu
workshopu. Poté by méli u€astnit sdilet
s ostatnimi, pro€ jsou pro né tyto 3
klicové lekce dulezité. Nasleduje
skupinova diskuse.

VS8em ucastnikim je poskytnut
hodnotici formulaf a jsou pozadani o
vypInéni.
Celkova doba trvani 5 hodin

10
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Vzdélavaci material pro
prezencni vyuku

Tistény workbook
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https://www.straitstimes.com/opinion/its-up-to-you-yes-you-to-stop-fake-news
https://www.straitstimes.com/opinion/its-up-to-you-yes-you-to-stop-fake-news
https://www.reputationx.com/orm/techniques/process/content/orm-guest-posts/click-bait
https://www.reputationx.com/orm/techniques/process/content/orm-guest-posts/click-bait
https://www.nature.com/articles/s41599-019-0279-9
https://www.snopes.com/news/2019/09/18/malicious-bots-and-trolls-spread-vaccine-misinformation/
https://www.snopes.com/news/2019/09/18/malicious-bots-and-trolls-spread-vaccine-misinformation/
https://firstdraftnews.org/latest/fake-news-complicated/
https://firstdraftnews.org/latest/fake-news-complicated/
https://www.researchgate.net/publication/330780644_Understanding_Fake_News
https://www.researchgate.net/publication/330780644_Understanding_Fake_News
https://en.wikipedia.org/wiki/Clickbait
https://en.wikipedia.org/wiki/Propaganda#Types
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e Wikipedia. (2020). Filter Bubble. Retrieved from:
https://en.wikipedia.org/wiki/Filter bubble

Nazev modulu | Modul 1: Uvod do fake news

. . X s Cislo
Nazev aktivity | Fake News v pribéhu déjin SRnT 1.3

Popis aktivity | PfecCtéte si nasledujici pfiklady fake news a zodpovézte na tyto otazky:

e Kitery historicky pfiklad je podle vas uvéfitelny a pro¢?

e ProcC se lidé v celé historii snazili vytvaret faleSné zpravy?
e ProcC lidé véfi faleSnym zpravam?

e Proc€ jsou fake news problém?

e Jaky je mozny dopad fake news na spole¢nost?
Priklad 1:

1475 - Smysleny pribéh frantiSkanského kazatele Bernardina da Feltrea,
ktery vinil Zidovskou komunitu v pfipadu pohfeSovaného ditéte. Patnact lidi
bylo nespravedlivé obvinéno, shledano vinnymi a muéeno, coz pfispélo k
rozsSifeni antisemitismu.

Pfiklad 2:

1782- Benjamin Franklin vytvofil faleSné vydani Bostonskych novin za
ucelem vybudovat sympatie k americké revoluci. Noviny tvrdily, Ze Britové
najali domorodé AmeriCany, aby skalpovali vojaky a civilisty. FaleSné
informace byly Sifeny i jinymi novinami, coz mélo za nasledek zvySeni
nepratelskych postoju vefejnosti va¢i domorodym Ameri¢anam.

Priklad 3:

1835- Casopis The New York Sun zvefejnil zpravy o zvifecich bytostech
obyvajicich Mésic v ¢lanku "Great Moon Hoax." Zvefejnénim ¢lanku stoupl
zajem Ctenara, Casopisu se nové tisklo denné 19 tisic kusl (misto
puvodnich 8 tisic), coz z néj v té dobé udélalo nejprodavanéjsi denik na
svété. Aniz by to vefejnost tusila, tato fake news byla ve skuteCnosti
obchodni strategii.

Pfiklad 4:

1874 — Denik The New York Herald publikoval ¢lanek o tom, Zze nékolik
zvitat uteklo z Central Park Zoo. Vefejnost zaCala panikafit, az pozdéji lidé
zjistili, ze pfibéh byl vymysleny.

Priklad 5:
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1915 — Povidacka o némecké Corpse Factory byla hlavni zdrojem
protinémecké propagandy béhem prvni svétové valky. Nékolik novin s
“oficialnimi zdroji” tvrdilo, Ze pfisludnici némecké armady z mrtvych vojaku
ziskavaji tuk pro vyrobu mydla, potravu pro zvifata a dalsi materialy. Az o
deset let pozdéji jeden z britskych generalu pfiznal, Ze si vSe vymyslel.

Pfiklad 6:

1927 - Dorothy Cochrane Logan, britska doktorka, tvrdila, zZe pfeplavala
Lamans$sky pruliv za 13 hodin. Byla oslavovana evropskymi novinami, které
psaly o jejim uspéchu. Dostavala take penize coby odménu. Pozdéji vyslo
najevo, ze vétsinu cesty zdolala na lodi.

Pfiklad 7:

1983 - Noviny The Patriot zverejnily ¢lanek "AIDS ohrozuje Indii: Tajemna
nemoc zpusobena americkymi experimenty". Nepravdivy pfibéh Sifily
noviny v padesati emich a citovali anynomyniho amerického védce, ktery
tvrdil, ze “tato nova smrtelna choroba byla vyvinuta Pentagonem pfi vyvoji
novych biologickych zbrani”.
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Nazev modulu

Modul 2: Audiovizualni techniky v produkci

Cilova skupina

Lokalni komunity o nejméné deseti ¢lenech s upfimnym zajmem o
komunitni media a s potfebnymi schopnostmi pro vytvofeni
komunitniho medialniho projektu.

Cil modulu

Tento modul je soucasti souboru modull a zdroju pro rozvoj
schopnosti v oblasti medialni produkce. Druhy modul pomuze cilové
skupiné porozumét zakladim audivozualni produkce, diky ¢emuz
budou schopni své dovednosti pfedavat dal a podpofit tak svou
lokalni komunitu.

Vzdélavaci vystupy

Po dokonceni tohoto modulu budou ucastnici schopni:

Definovat nejdulezitéjSi audiovizualni komunikaéni techniky,
metody, procesy a trendy

Identifikovat technické pozadavky pro audiovizualni produkci pfi
pouzivani mobilnich digitalnich zafizeni
Popsat prfedprodukci, produkci a poprodukci

Aplikovat kroky k naplanovani, produkci a editaci audiovizualnich
projektu

Pouzivat audiovizualni software k produkci a poprodukci projektu

Vyuzivat platformy pro distribuci a propagaci audiovizualniho
obsahu

Vysvétlit zaklady audiovizualni produkce

Zorganizovat a naplanovat audiovizualni projekt

Pfipravit si otazky pro audiovizualni interview

Produkovat vlastni audiovizualni obsah pomoci svého mobilniho
digitalniho zafizeni

Vyhledat a pouzit software pro audiovizudlni produkci a

postprodukci

Pouzit digitalni dovednosti pro zachyceni zabérd na svuj chytry
telefon

Zorganizovat audiovizualni slozky dle puvodni myslenky, pouzit
vhodny styl vypravéni a techniky, které jsou potfebné pro
produkci multimedialniho produktu od za¢atku az po publikovani

Vyuzit planovany strukturovany pfistup pfi praci na
audiovizualnim projektu

14
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Pracovat sebevédomeé s audiovizualnimi médii
Spolupracovat a byt otevieni

Pracovat jako ¢lenové kreativniho tymu

Doba trvani 5 hodin

Témata Pfedstaveni zakladnich audiovizualnich produkénich technik za

pouziti dostupnych platforem, jako jsou chytré mobilni telefony a
editacni programy zdarma.

Priprava .

Zajistéte mistnost s Zidlemi, stoly, pocitaci, projektorem a
pfipojenim k internetu. Zamluvte ji alespon 2 mésice pied
planovanym workshopem.

Najdéte Skolitele pro odprezentovani téch aktivit, se kterymi
nejste dostateCné seznameni. Facilitadtor by mél byt obeznamen
pfedem s praci v editaénim program Openshot.

Informujte u€astniky o zaméru a cilech workshou a nasledujcich
aktivitach. Zdudraznéte ucastnikim, ze se od nich neocekavaji
pfedchozi zkusenosti nebo znalosti dané problematiky.

Informujte u€astniky o tom, Ze si musi pfinést vlastni notebook,
mys, sluchatka, chytry telefon a USB kabely pro pfenos materiall
z telefonu do pocitace.

Zajistéte dostatek obCerstveni pro pauzy a pfestavku na obéd,
pfipadné poskytnéte informace o moznostech obc&estveni se v
okoli.

Plan lekci pro prezenéni vyuku

C. Témata a podtémata / Vzdélavaci |Doba trvani Metody Materialy /
aktivity (v Vybaveni
minutach)

1 |Uvod 5 Prezentace Laptop
Facilitator pfivitd vSechny ucastniky, Projektor
Erzdstaw seb 3’1 uvede tem’atla,d I.<’te’ra Powerpoint

u qu ’pro rana v nasledujicim prezentace —
5hodinovém workshopu.
PP 1.1
Workbook
2 |Aktivita1: AtoZ 10 Ice Breaker aktivita | Jmenovky nebo
Facilitator pozada ucastniky, aby se izolepa
postavili do fady podle jejich jmen v
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abecednim poradi od A do Z. Ugastnici

Pera a dal$i psaci

nesmi mluvit, ale mohou pouzivat potfeby
gesta. Maji na splnéni ukolu 5 minut. Po
dokonéeni aktivity Ggastnici feknou sva Workbook
jména a pfipravi si jmenovku.
Teorie 15 Prezentace Laptop
Facilitator definuje pojem audiovizualni Projektor
m?dI% a ’prledstta’\rl]l mst(rjtljkc'e p’rlo " Powerpoint
vy Yo,rer1,| vlas r.n oau ,|owzua ni 8 prezentace —
meidalniho projektu. Dale pohovofi o
zakladnich prvcich predprodukce: PP 1.1
primarnim a sekundarnim vyzkumu, Workbook
skriptu, storyboardu a zakladnich
pravidlech, ktera by u€astnici méli
nasledovat pro naplanovani svého
video projektu.
Aktivita 2: Pfedprodukce 45 Tymova aktivita Projektor
Cilem této aktivity je procvicit si v praxi Diskuse Laptop s
ziskané znalosti a pfipravit se na pfipojenim k
nataceni. internetu
Facilitator pfehraje video “How to Shoot Pera a
an INTERVIEW - 5 pro TIPS | poznamkové
Cinecom.net” bloky pro
https://www.youtube.com/watch?v= Ucastniky
VGXON1PJ0CO Listy aktivit -AH
Poté jsou UcCastnici rozdeleni do malych 21
skupin po tfech. Facilitator je pozada,

Workbook

aby pouzili listy aktivit AH 2.1. Skupiny
by se méli fidit témito kroky:

e Brainstorming a vyzkum na téma
“Potfeby lokalni komunity” a
vygenerovani hlavni myslenky
videa.

e Vytvoreni 3 otazek pro interview

o Napsani skriptu, vytvoreni
storyboardu v&etné intra, alespon
jednoho interview a outra.

e Rozdélit tymové role:
Rezisér/moderator/tazatel,
dotazovatel, kameraman & zvukar,
editor videa.

Facilitator pom0ze ucastnikim vyplnit
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list aktivit, popfipadé s vyzkumem.

5 [Teorie 15 Prezentace Laptop
Nasleduje dalsi krok v produkci Projektor
aUdIOVItZl.JaTIhQ. Tid!:’:\.'Famllta(tjork Powerpoint
prezv(’an uje eorvu y,ajIC’I se E)ro u ce, prezentace —
napfiklad rozdéleni roli, potfebného
vybaveni a zaklad(l natadeci etikety. PP 1.1

Workbook

6 |Pauza 15

7 |Aktivita 3: Produkce 30 Skupinova aktivita | Mobilni telefon
Ugastnici pracuji ve skupinach po tfech Sluchatka
a zkousi v praxi to, co se pravé naucili. Laptop

Cas na nataceni! .
Kabel pro prenos

1. Ugastnici by se méli ujistit, Ze videomateriall z
nataCeci prostory maji dostatek telefonu do
pfirodniho svétla a nejsou pfilis laptopu nebo
hlu¢né. V8echny telefony by mély internetové
byt v rezimu letadla. pripojeni

2. Ugastnik &islo 1, moderator, a Workbook

ucastnik Cislo 2, dotazovany, jsou
na svych pozicich a pfipraveni na
nataceni. Tazatel bézné sedi vedle
kamery a dotazovany/a naproti.
Druhou moznosti je mit v zabéru
tazatele i dotazovaného.

3. Ugastnici za¢nou natadet, Fidi se
pfitom storyboardem vypracovanym
v ramci aktivity 2.

Priklad:
Action! Camera Rolling

Prvni scéna — moderator poskytuje
prfedem pfipraveny uvod a poklada
prvni otazku.

Cut
Action! Camera Rolling

Druha scéna — odpovéd
dotazovaného a

17



interview/konverzace pfirozené
pokracuje

Pouzy rezisér muze zahlasit “Cut!”,
pokud je/neni spokojeny se
zabérem, v opacném pfipadé
nataceni pokracuje

Action...tfeti scéna, Ctvrta scéna a
konecné pfipravené outro.

4. Po dokonc&eni by uéastnici méli
zazalohovat své zaznamy na svych
noteboocich, kde je budou dale
upravovat pomoci editacnich

videa a zvukového zaznamu.

programda.

Teorie 20 Prezentace Laptop
Facilitator uvede posledni krok Projektor
gudmwzul;n ir(nedlglnl prodykcc?i(lktjrym Powerpoint
J.e postpro u c?.' rezeDtUJe za ? n! ’ prezentace —
informace tykajici se stfihu, aranzovani,

korekce barev, grafiky a zvukového PP 1.1
deSignU. “Openshot”
Facilitator take pfedstavi videoeditaCni program pro
program Openshot a krok za krokem editaci videi
vysvetli, jak importovat, stfihat a Workbook
aranzovat zaznamy, upravit audio a

exportovat finalni projekt. Tato

prezentace by méla trvat maximainé 10

minut. Pokud to bude potfeba, facilitator

muze skupinam pomoct individualné

béhem aktivity.

Facilitator se mél s programem

Openshot seznamit s predstihem

zhlédnutim tohoto tutorialu: “OpenShot

Video Editor 2018 Tutorial - Designed

for Beginners”

https://www.youtube.com/watch?v=| r1

2b99Tlg

Aktivita 4: Postprodukce 40 Skupinova aktivita Laptop
Po prezentaci ucastnici opét pracuji ve Pfipojeni k
svych skupinach, pfitom vyuzivaji internetu
teo[et!c’re gozrlwaka a podp:jurned.t ' Seznam
materialy. Spole¢né provedou editaci podparnych

18
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Vysledkem by mél byt jednu az tfi
minuty trvajici videoclip.

Kazda skupina by méla nasledovat tyto
instrukce:

1. Krok 1 — import videomaterialtl do
programu

2. Krok 2 — zafazeni jednotlivych
zabérl za sebe dle storyboardu

3. Krok 3 — ofezani nadbyteéného
materialu (dlouhé pauzy mezi
otazkami, opakovani se v
odpovdéich, aha, mhm...
nepfijemné zvuky), vysledek by
mél mit spad a ucastnici by s nim
méeli byt spokojeni

4. Krok 4 — pfidani nazvu na zacatku
videa a na zavér videa jména
ucastnik

5. Krok 5 — korekce barev

6. Krok 6 — korekce zvuku

7. Step 7 - export

materiall (video
tutorialy)

Workbook

10

Pauza

15

11

Aktivita 5: Final Work Presentation
Skupiny prezentuji své finalni projekty a
obdrzi zpétnou vazbu od ostatnich
skupin a facilitatora. Facilitator by mél
poskytnout chvalu i kritiku.

25

Skupinova aktivita

Zpétna vazba

Workbook

12

Zavér workshopu

Facilitator ukonci témata
pétihodinového workshopu Modul 2.
Chce-li ziskat zpétnou vazbu od
Ucastnikul, pozada je, at si predstavi
stupnici od 0 do 100, kde 0 (velmi
Spatné) je jedna strana mistnosti a 100
(velmi dobré) je opactna strana
mistnosti. Pak facilitator polozi otazky
typu: Jak byste ohodnotili tento
workshop? Byl uzite€ny? Chcete
pokracovat v praci s audiovizualnimi
médii?

20

Diskuse

Evaluace

Hodnotici formular

Seznam otazek /

Workbook

19
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Ugastnici reaguji na otazky postavenim
se na imaginarni stupnici podle svého
presvédéeni. U&astnici mohou
oduvodnit své hodnoceni a poskytnout
verbalni zpétnou vazbu.

Celkova doba trvani

5 hodin

Vzdélavaci material pro
prezenéni vyuku

TiStény workbook

Zdroje

e Dawkins, S., Wynd, |. (2010). Video Production Putting
Theory into Practice. Retrieved from:
https://keyconceptsinmc.wordpress.com/dawkins-and-
wynd/

e Cinecom.net. “How to Shoot an INTERVIEW - 5 pro
TIPS.” YouTube video, Feb 21, 2017. Retrieved from:
https://www.youtube.com/watch?v=VGXON1Pj0C0O

e Teacher's Tech. “OpenShot Video Editor 2018 Tutorial -
Designed for Beginners.” YouTube video, Feb 20, 2018.
Retrieved from:
https://www.youtube.com/watch?v=l r12b99Tlg

e Wikipedia.180-degree rule. Retrieved from:
https://en.wikipedia.org/wiki/180-degree rule

e Media College. The Rule of Thirds. Retrieved from:
https://www.mediacollege.com/video/shots/rule-of-
thirds.html
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Nazev modulu | Modul 2: Audiovizualni techniky v produkci

Cislo
A ivi Pfredproduk 2.1
Nazev aktivity | Pfedprodukce aktivity

Popis aktivity | Pracujte ve skupinach po tfech, nasledujte tyto pokyny a pouzijte
poskytnutou Sablonu pro Uspésné zahajeni produkce vaseho
videoprojektu.

e Krok 1 — Brainstormujte a provedte vyzkum na téma “Potieby mé
lokalni komunity”. Vymyslete hlavni myslenku videa.

e Krok 2 — Vymyslete 3 otazky pro rozhovor.

o Krok 3 — Napiste kratké texty pro intro (Uvod) a outro (zaveér).
PouZijte storyboard, na ktery zakraslite intro, rozhovor a outro.

o Krok 4 — Rozdélte si v tymu role: RezZisér/moderator/tazatel,
dotazovany, kameraman & zvukat, video editor.

» Rezisér uréi kreativni vizi budouciho filmu a zadava ukoly
Stabu. Obvykle se jedna o ¢lovéka, kterému je film velmi
blizky.

» Moderator stoji pfed kamerou, jedna se o Elovéka, ktery
uvadi dany pofad, napfiklad televizni zpravodajstvi.

» Tazatel nemusi byt nutné v zabéru, jedna se o Clovéka,
ktery strukturuje rozhovor a klade otazky.

» Dotazovany odpovida na otazky tazatele.

Kameraman zachycuje a nahrava vSechny aspekty scény.
Pro dosahnuti specifického vizualniho prostfedi pouziva
rizna osvétleni, kulisy, zaméreni a filtrovani.

» Zvukaf zachycuje zvuky na scéné v té nejvyssi kvalité, bez
ruSivych &i nezadoucich zvukd.
» Video editor upravuje a sklada dohromady nahrany

material, vysledkem jeho prace je hotové video pfipravené
k vysilani.

e Krok 5 — Vypliite nasledujici Sablonu. Diky tomu shrnete své
zaveéry a rozhodnuti z pfedchozich kroku.

Sablona — Zavéry priizkumu

Napady Vybrany napad Vybaveni | Prostory
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Otazky pro Tymové role Casovy harmonogram
interview
1. ReZisér —
Dotazovany —
2. Kameraman —
Video editor —
3.

22
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Sablona - Storyboard

| Title: | Page:
Scene No.I | Shot No.l Scene No.l | ShotNo.l
Scene No. | | Shot No.l Scene No. | | Shot No.l

| Title: | Page:
Scene No.l | Shot No.l Scene No.l | ShotNo.l
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Nazev modulu

Modul 3: Jak na zajimavy blog

Cilova skupina

Lokalni komunity o nejméné deseti ¢lenech s upfimnym zajmem o
komunitni media a s potfebnymi schopnostmi pro vytvofeni
komunitniho medialniho projektu.

Cil modulu

Tento modul je souc¢asti souboru modult a zdrojli pro rozvoj
schopnosti v oblasti medialni produkce. Tfeti modul je zaméfen na
psani kreativniho blogu nebo mikroblogu a vyuzivani popularnich
socialnich médiich k jeho propagaci.

Vzdélavaci vystupy

Po dokon¢eni tohoto modulu budou uéastnici schopni:

Popsat rozdily mezi blogovanim a mikroblogovanim
Identifikovat vyhody mikroblogovani oproti tradiénimu
blogovani

Vyjmenovat zasady psani dobrého blogového nebo
mikroblogoveého pfispévku

Vyjmenovat blogovaci platformy zdarma

Vyjmenovat nejpopularnéjsi mikroblogovaci platformy
Naplanovat, vytvofit a editovat textové blogové nebo
mikroblogové projekty

Popsat princip Search Engine Optimization-SEO

Vybrat vhodna socialni média pro Sifeni zajimavych
blogovych a mikroblogovych pfispévku

Definovat strategie Sifeni obsahu na socialnich

Vytvaret kratké blogové pfispévky

Vytvaret kratké vystizné mikroblogové prispévky a zpravy
Editovat blogovy nebo mikroblogovy pfispévek

Sdilet pfispévky efektivné pfes vybrana socialni média jako
je Facebook, Instagram, atd.

Zvolit vhodné socialni medium dle stanovenych cilu a ucelu
Aplikovat SEO

Zorganizovat a naplanovat blogovy &i mikroblogovy projekt
Prevést teoretické znalosti do praxe

Vyuzivat kreativni techniky a procesy pro rozvoj blogového
nebo mikroblogového pfispévku

Zameéfit se na vhodny obsah

Pouzivat planovany strukturovany pfistup pfi implementaci
blogového nebo mikroblogového projektu

Docenit silu blogovacich a mikroblogovacich platforem
Sebevédomé pracovat se socialnimi médii a blogovacimi
platformami

Efektivné Sifit obsah skrz socialni média

24
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e Vytvéaret blogové a mikroblogové pfispévky za pomoci
riznych platforem

e Spolupracovat a byt otevieni

e Pracovat jako ¢lenové kreativniho tymu

e Samostatné se ucit

Doba trvani 5 hodin

Témata e Co je to blog a mikroblog
e Proc¢ blogovat

e Jak blogovat

e Kde blogovat

Zajistéte mistnost s Zidlemi, stoly, podcitaci, projektorem a
pfipojenim k internetu. Zamluvte i alespon 2 mésice pred
planovanym workshopem.

Priprava .

= Najdéte Skolitele pro odprezentovani téch aktivit, se kterymi
nejste dostateCné seznameni.

» Informujte u€astniky o zaméru a cilech workshou a nasledujcich
aktivitach. Zduraznéte ucastnikim, ze se od nich neocCekavaji
pfedchozi zkuSenosti nebo znalosti dané problematiky.

= Zajistéte dostatek obcCerstveni pro pauzy a prestavku na
obéd, pfipadné poskytnéte informace o moznostech
obCestveni se v okoli.

Plan lekci pro prezenéni vyuku

C. Témata a podtémata / Vzdélavaci |Doba trvani Metody Materialy /
aktivity (v Vybaveni
minutach)

1 |Uvod 10 Prezentace Laptop
Facilitator pfivitd vSechny ucastniky, Projektor
Ereddstaw seba’ uvede tern’atla,d I.<’te’ra Powerpoint

E gu ’pro raEah v nasledujicim prezentace —
5hodinovém workshopu. PP 3.1
Workbook
2 |Aktivita 1: Mé oblibené blogy 10 Ice breaker aktivita Workbook
Facilitator pozada ucastniky, aby kratce
popsali své oblibené blogy, blogery nebo
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dalSi podobné stranky, které sleduji na
internetu.

Poté ucastnici s pomoci facilitatora
najdou jeden blog na internetu a
podiskutuji o tom, co se jim libi a co by
se dalo udélat lépe.

Aktivita 2: Co je to blog a microblog? 15 Tymova aktivita Pera a
Ugastnici se rozdéli do malych skupin a Brainstorming pobzln:mkove
facilitator je pozada, aby pfisli s vlastni : . vo y p’ro
o : i Diskuse ucastniky
definici blogu, mikroblogu a pokusili se
uvést hlavni rozdily mezi nimi. Flipchart
Po 10 minutach skupiny prezentuji své Workbook
definice a probéhne diskuse s cilem
nalézt rozdily a podobnosti mezi
rlznymi prezentovanymi definicemi.
Facilitator napise klicova slova na
flipchart.
Teorie — Blog a mikroblog 10 Prezentace Laptop
Po skonc&eni diskuse navazujici na Projektor
ak’Flwtoub? famhta_’:(or ;Vede definice Powerpoint
pojmu blog a mikroblog. prezentace —
PP 3.1
Workbook
Aktivita 3: Vyhody a nevyhody blogu 15 Tymova aktivita Pera a
a mikroblogu Brainstorming pobzln:mkove
Ugastnici jsou rozdéleni do dvou Disk DI0KY pro
skupin. ISKuse Ucastniky
Jedna skupina pofada diskusi o Flipchart
vyhodach a nevyhodach blogu a druha
skupina stejnou diskusi o mikroblogu.
Po 10 minutach facilitator pozada
skupiny, aby pfedstavily své napady.
Teorie — Proc¢ blogovat a pro¢ 10 Prezentace Laptop
i ?
mikroblogovat? Projektor
Fagllltat.ci)(r ut;/Iede dlf[VOdﬁ’ proc’ﬁlo(?ovat Powerpoint
ne 9 mikro og’ova a. shrne vyho y a . prezentace —
nevyhody, které skupiny uvedly v ramci
PP 3.1

pfedchozi aktivity.
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Workbook
7 |Aktivita 4: Co délat a nedélat pfri 20 Tymova aktivita Pera a
psani blogu Diskuse poznamkoveé
" o X . «: bloky pro
Uf:elem’teto glnnostl je naL{C|t se Zpétna vazba acastniky
zakladni pravidla pro psani blogu.
Facilitator rozdéli ucastniky do malych Listy a3kt1|V|t-AH
skupin a pozada je, aby pouZili list '
aktivit AH 3.1. Workbook
Jejich ukolem je vyplnit tabulku a
napsat pfislusnou frazi do pravého
sloupce. Pak zastupce kazdé skupiny
prezentuje jejich napady. Pote, co
vSechny skupiny prezentuji svou praci,
jim facilitator odhali spravné odpovédi.
8 |Pauza 15
9 [Teorie — Jak vést zajimavy 10 Prezentace Laptop
i ?
blog/mikroblog? Projektor
IlzaC|vI|:[atf)r uv?’de vpet kroku pro napsani Powerpoint
Uspésného prispévku na blog. prezentace —
PP 3.1
Workbook
10 |Aktivita 5: Kroky 40 Brain-Writing Pera a
Facilitator rozdéli ucastniky do 5 skupin Tymova aktivita pobzlgsm;i)ve
. P o y
pvo’dlev5 krok( (naplanujte S.VUJ Skupinova diskuse acastniky
prispévek, vymyslete nadpis, atd.),
které je potfeba dodrzet pro napsani Workbook

uspésného prispévku na blog.

V ramci této aktivity je pouzita metoda
zvana brainwriting. Jeji velka vyhoda
spociva v tom, ze zaruCuje, ze kazdy
ucastnik dostane moznost vyjadfit své
mysSlenky a napady a ze se jimi bude
zabyvat cela skupina. Touto cestou se
zamezi tomu, aby nejhlasitéjSi nebo
nejextrovertnéjsSi ucastnici nebyli

v ramci diskuse nezamérné pfilis
dominantni.
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Clenové kazdé skupiny jeden po
druhém zapisi napady na dané téma na
kus papiru.

Ridi se t&émito pokyny: Zapiste si vse,
co v sou¢asné dobé vite o tématu.
Zapiste si, co potfebujete nebo chcete
védét o tématu, ale v sou¢asné chvili to
nevite. Kazdy kus papiru je pak pfedan
nékomu jinému, kdo si ho potichu
precte a pripiSe své vlastni napady.
Tento proces se opakuje tak dlouho,
dokud vsichni na kazdy papir nepfidaji
svlj napad.

Po dokon€eni psani vedouci skupiny
projde cely papir a u¢astnici ¢tou
nahlas poznamky, aby zjistili, zda
najdou odpovédi na své otazky k
danému tématu.

11 [Teorie - Kroky 40 Prezentace Laptop
Po skonc&eni diskuze v ramci aktivity Projektor
Elsll(() 5 faC|I|tatc’)r prezentgje v8echny Powerpoint

roky s pomoci Powerpoint prezentace prezentace —
-PP 3.1.
PP 3.1
Workbook

12 |Pauza 15

13 |Teorie — Kde blogovat 15 Prezentace Laptop
Facilitator pfedstavi dvé hlavni Projektor
mv(')znvostl, Jak’ publlvkovat vblc?govg Powerpoint
prlspevk’y. Zaroven u kazdé z nich prezentace —
uvede vyhody a nevyhody.

PP 3.1
Workbook

11 |Aktivita 6: Zkuenosti se socialnimi 10 Diskuse Powerpoint
médii prezentace —
) PP 3.1
UcCastnici se stfidaji a mluvi o svych

Workbook

zkuSenostech se socialnimi médii v
souvislosti s blogovanim a
mikroblogovanim. Spole¢né se snazi
urcit vhodnost jednotlivych médii pro
blogovani a mikroblogovani.
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12 Teorie — Jak pouzit socialni média 10 Laptop
pro blogovani Projector
Facilitator uvede rtzné zplsoby vyuziti Powerpoint
socialnich médii pro sdileni blogovych Presentation —
pFispévku a shrne navrhy ucastniki z
pfedchozi aktivity. PP 3.1

Workbook

13 |Zavér workshopu 10 Diskuse Hodnotici formular
Trenér zakonéi workshop pro Modul 3 a Evaluace
pozada ucastniky, aby uvedli tfi kliCové
kroky nebo instrukce, kterymi se budou
fidit pfi psani blogu. Nasleduje
skupinova diskuse.

Ugastnikdm je rozdan hodnotici
dotaznik a jsou pozadani o vyplnéni.

Celkova doba trvani 5 hodin

Vzdélavaci material pro | Tistény workbook

prezenéni vyuku

Zdroje e How Little Do Users Read?, 2008.

je-seo/

do-users-read/

Retrieved from: https://www.nngroup.com/articles/how-little-

e Co je to SEO - optimalizace pro vyhledavace? (definice),
2014. Retrieved from: https://www.pavelungr.cz/definice-co-

e What is a Microblog? (And Why Do You Need One in 2020),
2020. Retrieved from:
https://influencermarketinghub.com/what-is-a-microblog/

o Video: Jak udélat web s doménou a webhostingem, 2017.
https://www.youtube.com/watch?v=GgczURiJ Z4

traffic-boost/

social-media-sites/

o 8 Ways to Boost Your Blog Traffic Through Social Media,
2018. Retrieved from: https://goinswriter.com/social-media-

o 7 Tips to use social media sites wisely as a new blogger,
2018. Retrieved from: htips://sharpblogger.com/using-
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How to Write a Blog Post in 2020: The Ultimate Guide,
2020. Retrieved from: https://smartblogger.com/how-to-
write-a-blog-post/
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Nazev modulu

Modul 3: Jak na zajimavy blog

Nazev aktivity

Co délat a nedélat pfi psani Cislo

blogu

aktivity 33

Popis aktivity

Doplite tabulku vhodnymi vyrazy:

Napsat pfispévek béhem nékolika sezeni
Opakovat slova

Provést vyzkum

Ovérovat fakta

Vzdat psani, pokud se vam to bude zdat pfilis slozité
Predist si text po sobé nahlas

Pouzivat obrazky

Zahrnout statistické udaje

Psat dlouhé pasaze

Snazit se psat dlouhé véty

Vybrat si téma, které vas zajima

Sestavit si osnovu

Pouzivat diagramy a infografiku

Néco Ctenare naudit

Hledat ty zdroje, které potvrzuji to, Cemu uz véfite

Délat

Nedélat
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Délat

Nedélat

Provést vyzkum

Opakovat slova

Ovérovat fakta

Napsat prispévek béhem nékolik
sezeni

Zahrnout statistické udaje

Vzdat psani, pokud se vam to bud
zdat prilis slozité

Pouzivat obrazky

Psat dlouhé pasaze

Precist si text po sobé nahlas

Snazit se psat dlouhé véty

Vybrat si téma, které vas zajima

Hledat ty zdroje, které potvrzuji tg
¢emu uz véfite

Sestavit si osnovu

Pouzivat diagramy a infografiku

Néco &tenare naudit
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Nazev modulu

Modul 4: Digitalni fotografovani chytrym telefonem

Cilova skupina

Lokalni komunity o nejméné deseti ¢lenech s upfimnym zgjmem o
komunitni media a s potfebnymi schopnostmi pro vytvoreni
komunitniho medialniho projektu.

Cil modulu

Tento modul je soucasti souboru modull a zdroju pro rozvoj
schopnosti v oblasti medialni produkce. Ctvrty moul je zaméfen na
fotografovani chytrym telefonem a jeho cilem je podpofit u¢astniky
ve tvorbé dobrych fotografii, kieré pozvednou uroven real news
produkovanou v ramci jejcih lokalnich komunit. Sdileni fotografii na
socialnich médiou je bezpe¢nym a vhodnym zpusobem vylepSeni
digitalnich dovednosti ¢lenl lokalnich komunit.

Vzdélavaci vystupy

¢ Nauceni se zakladnich pravidel fotografovani, zakladni koncepty
digitialni fotografie, riizné typy fotografii a rozdily mezi nimi

e Porozuméni kvalité a hie se svétly, pravidlo tfetin, identifikovani
problém( s fotografiemi, znalost technické stranky tvorby
dobrych fotografii.

e Dovednost editace fotografii na pocitaci

e Vyjmenovani open-source editacnich programu pro fotografie

e Znalost sou€asnych rizik manipulace s fotografiemi na socialnich
meédiich

e Schopnost identifikovat technické poZadavky na fotografickou
produkci pfi pouzivani mobilnich zafizeni

¢ Nauceni se kroku planovani, produkce a editace fotoprojektu

¢ Vyjmenovani platforem pro distribuci a propagaci fotografického
obsahu

e Schopnost organizace a naplanovani fotografického projektu,
pofizeni zabéru v raznych prostredich, vytvareni pfibéhd pomoci
fotografii, nasledovani pravidel pro dobrou kompozici

e Pofizovani fotografii a jejich editace pomoci mobilnich zafizeni
e Vyzkum a pouzivani open-source programu pro editaci fotografii
e Sdileny finalnich fotografii skrz digitalni platformy

e PrFevedeni teoretickych znalosti do praxe v ramci fotografického
projektu
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e \VyuZivani planovaného a strukturovaného pfistupu pfi
implementaci fotografického projektu

e Schopnost zhodnotit rozdily mezi open-source a placenymi
programy

e Schopnost sebevédomé prace v oblasti medialni produkce

e Ocenéni moznosti vytvareni fotografii skrze open-source
programy

e Ochota spolupracovat a byt otevieny
e Schopnost pracovat jako ¢len kreativniho tymu
e Kritické mysleni vuci “faleSnym fotografiim”

e Samostatné uceni

Doba trvani 5 hodin

Témata e Jak vyfotit dobrou fotografii chytrym telefonem.

e Jak sdilet fotografie na nejpopularnégjSich scoialnich médii
(pFiklady pro zacateCniky a profesionaly).

e Jak bezpecné stahovat fotografie jinych autor( z open-source
platforem (a dodrzet u toho autorska prava)

Priprava Ugastnici by mé&li mit k dispozici dostate&né nabity smartphone
béhem tohoto modulu, protoze nékteré Cinnosti budou probihat
mimo zasedaci mistnost.

Ugastnici jsou pozadani, aby se zamysleli nad konkrétnim &lankem,
ktery by mohli vytvofit o ur€itém misté, osobé/rodiné/skupiné lidi
nebo spoleCném objektu pouzivaném v dennim Zzivoté nebo
nehmotném kulturnim dédictvi jejich komunity. Téma je volné, ale je
dulezité se na néj soustredit, aby aktivity probéhly uspésné.

Ugastnici budou své napady prezentovat skuping b&hem energizer
aktivit, které jsou soucasti prezenéni vyuky.
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Plan lekci pro prezencni vyuku

C. | Témata a podtémata / Vzdélavaci Doba Metody Materialy / Vybaveni
aktivity trvani
(v
minutach)

1 |Uvod 5 Laserové
Facilitator pfivita vSechny ucastniky, ukazov;ltko, Lkaptop a
predstavi se a uvede témata, ktera obrazovka
budou probrana v ramci PPT prezentace
pétihodinového workshopu. PP4.1

Workbook

2 |Aktivita 1: Energizers 40 Prace ve dvojicich Smartphone
Vyfotte portrét Clovéka sediciho vedle Flipchart
vis a? svd lll_ijteVCf) preCs Wha’;sApp ve Laserové
|s:,hup|ne he Ires-Lrosse ukazovatko, Laptop a

otographers. obrazovka

3 |[Teorie 45 Visualizace na Smartphone
Facilitator s pomoci prezentace (r:aékII(::I?od:lr(rl:aSSa) Flipchart

N iy ) . y \%
pred’svtav! Eakllgd’n |ht<fachn|kyf.;:)ro o Laserové
\f){tvare’El VZ itnic ?It.ogre’a iia poza’ a ukazovatko, Laptop a
ucastniky, aby vytvorili své pracovni obrazovka

hypotézy tykajici se vhodnych fotografii
k podpofe real news. Nakonec
nasleduje diskuse.

1. Prezentace hlavnich konceptl
a pravidel pouli¢ni fotografie a
fotografovani pomoci chytrého
telefonu (20 minut)

1. Prezentace témat a
souvisejicich fotografii pro
zpravy kazdého z ucastnikd (10
minut)

1. Mapovani "vizualnich
reprezentaci" planovanych real
news bé&hem prezentaci
ucastniku

2. Uvedeni a diskuse o zakladnich

pravidel pofizovani kvalitnéjSich

PPT prezentace
PP4 .1

Workbook
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fotek pomoci chytrého telefonu
(15 minut)

Pauza

15

Aktivita 2: Moje bryle a muj pohled
na véc

Facilitator zada u€astniky, aby vytvofili
malé skupiny na zakladé stejného
nebo podobného tématu. Cilem je
sdileni znalosti a dovednosti vSech
ucastnik( prostfednictvim konkrétniho
ukolu.

1. Prace v malych skupinach s
podobnou myslenkou/tématem
se zaméfenim na razné uhly
pohledu vychazka ven a
pofizeni fotografii pro své
¢lanky.

2. Zpétna vazba ukazujici rizné
uhly pohledu, a to
prostfednictvim zvolenych
fotografii pro Clanky.

Je dulezité vytvofit mezi skupinami
kooperativni atmosféru, uplatfiovat
"kritické mysleni", aniz by byla
degradovana prace ostatnich.
Ugastnici by se méli zamé¥it na své
vlastni pfispévky, coz povede k
celkovému zlepSeni konecnych
vysledka.

60

Venkovni tymova
aktivita (30’)

Setkani ucastnikl
(30)

Smartphone
Flipchart

Laserové
ukazovatko, Laptop a
obrazovka

AH 4.2
Workbook

Teorie

Cilem je ziskat pfehled o tom, jak
pouzivat hlavni publika¢ni platformy a
socialni média pro sdileni fotografii.

e Prezentace nékolika pfiklad
socialnich médii a cilenych
platforem pro fotografie (15 minut)

e Prakticky pfiklad: aktualizace
Facebooku, Instagramu nebo
online interaktivniho portalu Wires-
Crossed s fotografiemi pofizenymi
b&hem outdoorové aktivity nebo na

30

Plenary

Individualni prace

Smartphone

Laserové
ukazovatko, Laptop a
obrazovka

PPT prezentace
PP4.1

Workbook
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Instagramu nebo na interaktivnim
online portalu (15 minut)

Pauza 15
Teorie 5 Laserové
Ugelem je naugit se spravné pouzivat ukazovstko, Lkaptop a
fotografie zvefejnéné v bezplatnych obrazovka
nebo placenych fotobankach. PPT prezentace
PP4.1

= Prace s fotografiemi: Svét Workbook

nejznaméjsich platforem s

bezplatnymi fotografiemi
Aktivita 3: Real News fotografie 30 Tymova aktivita Smartphone
\ ramci této zavérecné skupinové Workbook
§I5t|V|ty’rr:a fac'|I|.t_ator moznqst ppmoct PowerPoint ablona
ucastnikiim s jejich fotografiemi a
pozadat je, aby pokragovali v Laserove
koneéném vybéru svych fotografii, ukazovatko, Laptop a
které mohou byt pouzity pro budouci obrazovka
zpravy.
= Vybér ucastniky pofizenych

stazenych a/nebo pofizenych

fotografii/obrazku a vytvoreni

powerpointové prezentace. (2 slidy)
= Prezentace vysledkl tymové prace,

vybér "skuteénych zpravodajskych

fotografiich" a jejich sdileni na

Facebooku, Instagramu a online

interaktivnim portalu Wires-

Crossed (15 minut).
Zavér workshopu 10 Setkani uc€astnikl Hodnotici otazky

Facilitator uzavie témata 5hodinového
modulu Cislo 4. Pro ziskani zpétné
vazby polozi u€astnikim nasledujici
otazky:

1) Pofidili jste dobré fotografie?

2) Jste spokojeni se svou Powerpoint
prezentaci?

tykajici se dosazeni
vzdélavacich
vystupu, dostupné v
PowerPoint
prezentaci PP4.1
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news?

3) Libi se vam vybrané fotky pro real

4) Libilo se vam pracovat v tymu?

5) Vite ted vice o tom, jak pofidit
dobrou fotku chytrym telefonem?

6) Libil se vam tento modul?

Celkova doba trvani

5 hodin

Vzdélavaci material pro
prezencni vyuku

Dostupny tistény a online Workbook; vytiSténé Listy aktivit.

Zdroje

Interview to Alfred Pleyer, Austrian photographer winner of the
Mobile Photography Awards, published on February 14, 2014 by
Erin Lodin (DPReview). Retrieved from:
https://www.dpreview.com/articles/4486123341/smartphone-
portraits-advice-from-mpa-finalist-alfred-pleyer

Complete Guide to Street Photography for Beginners.
Everything you need to know about street photography. By
Elizabeth, Last Updated On March 5, 2020. Retrieved from:
https://photographylife.com/what-is-street-photography

Smartphone Photography 101. By Stephanie Simpson,
photographer at www.stephsimpson.ca. and she shares
smartphone shots daily on Instagram at @stephanie.simpson.
Retrieved from:
https://photographyconcentrate.com/introduction-to-smartphone-

photography/

Take better smartphone photos with these simple tips and tricks
- Lights, smartphone camera, action. By David Nield - April 12,
2017. Retrieved from: https://www.popsci.com/take-better-
smartphone-photos/

Picture This: Best Practices for Sharing Images on Social
Media. By Mindstream Media Group, 2020. Retrieved from:
https://mindstreammediagroup.com/picture-this-best-practices-
for-sharing-images-on-social-media/

https://is0.500px.com/places-to-take-pictures-near-me/

Top 10 Free Open Source Cloud File Sharing Platforms.
February 20, 2019, by Martins D. Okoi. Retrieved from:
https://www.fossmint.com/open-source-cloud-file-sharing-

platforms/
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10 items for Free Stock Photos (Updated for 2019), by Sean
Filidis. Retrieved from: https://www.foleon.com/blog/5-sites-for-
free-stock-photos
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Nazev modulu Digitalni fotografovani chytrym telefonem

Moje bryle a mdj pohled na Cislo

N - 4.1
véc aktivity

Nazev aktivity

Popis aktivity |V prvni fazi ucastnici sdili své predstavy o fotografiich svych komunit, které
by mély byt ukazany a spojeny s nékterymi souc¢asnymi nebo budoucimi
real news.

V malych skupinach po dvou nebo tfech lidech u€astnici vyrazi fotografovat
ven.

Ugastnici by se méli soustfedit na prvky, které je vhodné fotografiemi
zdlraznit: co chtéji komunikovat, které aspekty real news fotografie
demonstruje lépe nez slova. Tyto uvahy by si u€astnici méli zapsat, coz se
jim bude hodit, az budou prezentovat pfed ostatnimi.

Kazda skupina by méla vybrat 5 fotografii. Pfi vybéru by méli brat v potaz
teorii spojenou s pouli¢nim fotografovanim a zakladni pravidla kompozice
dobré fotografie. Tyto fotografie pak budou prezentovany a zhodnoceny
béhem setkani vSech ucastniku.

Po navratu do budovy tymy fotografie nahraji na jednu platformu (vyberte
jednu z nejpopularnéjsich, napfiklad Google Drive, Dropbox, WhatsApps
skupinu, atd.) Fotografie pak budou prezentovany pred vSemi ucastniky,
tymy si navzajem poskytnou zpétnou vazbu a nakonec bude vybrana
jedna fotografie od kazdého tymu.

Vybrané fotografie mohou byt take publikovany na socialnich médiich.
Pouzijte tyto hashtagfy: #Wires-Crossed; #Erasmus+; #Adulteducation,
atd.

Ugastnici maji k dispozici 30 minut na venkovni fotografovani a dalsich 30
minut na prezentaci fotografii a sdileni vysledku své prace.
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Nazev modulu

Modul 5: Jak na zajimavy podcast

Cilova skupina

Lokalni komunity o nejméné deseti ¢lenech s upfimnym zajmem o
komunitni media a s potfebnymi schopnostmi pro vytvoreni
komunitniho medialniho projektu.

Cil modulu

Tento modul je soucéasti souboru modult a zdrojli pro rozvoj
schopnosti v oblasti medialni produkce. Paty modul je zaméfen na
podcasty, jejich editaci pro publikaci a sdileni na vhodnych
socialnich sitich.

Vzdélaci vystupy

Po dokonceni tohoto modulu budou ucastnici schopni:

e Definovat pojem “podcast”

¢ Vyjmenovat a popsat zakladni styly a zanry podcastu
e Rozpoznat a popsat zakladni strukturu podcastu

e Porovnat rozdily tykajici se struktury, jazyka a tonu mezi
raznymi styly a zanry podcastu

¢ Vyjmenovat a srovnat doprovodna média v podcastech (hudba,
uméni, fotografie, videa)

¢ Rozpoznat, definovat a pouzivat zakladni prvky vypravéni
pribéhl

¢ Rozpoznat, definovat a pouzivat efektivni techniky pfi interview

¢ Identifikovat a uvést priklady vyraz( pro zaujmuti posluchace

¢ Definovat kroky planovani, produkce a editace podcastu

¢ Naplanovat podcast (urcit téma, nazev, zanr, koncept,
publicum, segmenty)

¢ Identifikovat a srovnat béZné audiovybaveni, programy pro
Upravu audia a platformy pro publikovani podcastua

¢ Identifikovat a implementovat pokyny tykajici se nahravani
audia pomoci mikrofonu

e Nahrat podcast

e Zhodnotit a poskytnout vazbu ostatnim ucastnium tykajici se
pfibéhu, interview a popisu podcastu

e Vyuzit planovany strukturovany pfistup pfi implementaci audio
projektu

e Samostatné se udit

e Vyuzit open-source software pro vyvoj audio projektu
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e Pracovat jako €lenové kreativniho tymu

e Samostatné se udit

Doba trvani 5 hodin

Témata Uvod do svéta podcastd: zakladni styly a zanry; efektivni jazykové
prostfedky, techniky pro vypraveéni pfibéhl a rozhovory, planovani
podcastu, nejCastéji pouzivané audiovybaveni, program pro editaci
audia, platformy pro publikovani podcastd

Priprava = Zajistéte mistnost s Zidlemi, stoly, pocitaCi a projektorem.
Zamluvte ji alespon 2 mésice pred planovanym workshopem.

= Najdéte Skolitele pro odprezentovani téch aktivit, se kterymi
nejste dostateCné seznameni.

= Informujte u€astniky o zaméru a cilech workshou a nasledujcich
aktivitach. Zduraznéte ucastnikim, ze se od nich neocekaaji
pfedchozi zkuSenosti nebo znalosti dané problematiky.

= Zajistéte dostatek obCerstveni pro pauzy a prestavku na obéd,
pfipadné poskytnéte informace o moznostech obcestveni se v

okoli.
Plan lekci pro prezenéni vyuku
C. Témata a podtémata / Vzdélavaci Doba Metody Materialy /
aktivity trvani Vybaveni
(v
minutach)

1 |Uvod 10 Prezentace Laptop
Facilitator pfivita v8echny ucastniky, Projektor
pregs’faw sea uvefje t_ematav,tll:]te;? buczk;u Powerpoint
pro krahna v ramci pétihodinového prezentace —
workshopu. PP 3.1

Workbook

2 |Aktvita 1: Poslouchate podcasty? 10 Diskuse Laptop
Facilitator se zepta u€astnikl, zda nékdy Projektor
slvylf:jall o] Ipod(;lasl;.te;h,k prfaQng idlal’JQ Powerpoint
nte’ kypcl).s ouchali. Pak pokracuje dalSimi prezentace —
otazkami: PP 5 1

o Jaké jsou vaSe  oblibené
podcasty? Workbook
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e Jaka témata a zanry podcastl
preferujete?
o Proc€ je mate radi?
e Diky cemu jsou
zapamatovanihodné?
Aktivita 2: Co je to podcast? 15 Diskuse Laptop
Ugastnici by méli sepsat ve dvojicich nebo Projektor
skl;plnatch sepsat své asociace spojené s Powerpoint
podcastly. prezentace —
Poté ucastnici prezentuji své napady. PP 5.1
Facilitator je zapise na tabuli a spole¢né s
Uucastniky vytvofi spole€nou definici Tabule/Flipchart
terminu “podcast”’. K tomu pouzije i PP 5.1
a shrne hlavni body. Fixy
Pera a
poznamkové
bloky pro
ucastniky
Workbook
Teorie — Styly a zanry podcastt 10 Prezentace Laptop
Facilitator uvede typické styly a zanry Projektor
pr?dcaksttu. t.a:( poskytne jejich strucné Powerpoint
charakteristiky. prezentace —
PP 5.1
Workbook
Aktivita 3: Dokazete poznat styly a 20 Diskuse Laptop
73 5 dasti?
zanrove segmenty pocasti’ Otazky a odpovédi Projektor
F;’acmtator prghraje 3 °krat'ke urokvy (eo Reproduktory
délce 2-3 minuty) z riznych podcasta.
Ugastnici si délaji poznamky ohledné& Powerpoint
zminénych témat a formatu. (napfiklad prezentace —
hudebni intro, pfedstaveni uvadéce, PP 5.1
ukonceni jednoho segment a pfechod k
druhému). Peraa
. poznamkové
UCastnici Ctou své poznamky a postiehy. bloky pro
Facilitator sleduje, zda si ucastnici vSimli ucastniky
podobnosti i rozdilt, pfipadné uvedeni
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doprovodnych médii (hudba, uméni, fotky,
videa).

Listy aktivit -AH

5.3

Workbook
Aktivita 4: Uvod do vypravéni pribéhu 25 Diskuse Laptop
Facilator predstavi vypravéni pfibéhl a Otazky a odpovédi Projektor
zepta se Ucastnik, co podle nich déla Reproduktory
pFibéh silnym a pusobivym, popfipadé, co
je zakladem zajimavého obsahu. Powerpoint
- L i prezentace —
UCastnici si poslechnou 3 ukazky z
riiznych podcast(l (o délce 2-3 minuty) a PP 5.1
do listu aktivit AH 5.4 si poznamenaji Pera a
pouzité techniky a fraze. poznamkové
Trenér zkontroluje postiehy u&astnika, bloky pro
shrne hlavni body a struéné uvede ucastniky
zakladni prvky a techniky vypravéni, Listy aktivit-AH
stejné jako poznamky k psani scénare a 54
pouzivani jazyka. Workbook

orkboo

(Mozné rozSifeni  aktivity:  ucastnici
uvedou 2-3 techniky/typy dle vlastniho
uvazeni do listu aktivit AH 5.4).
Pauza 15
Aktivita 5: Vypravéni zajimavych| 30 Tymova aktivita Pera : ,
pFib&h poznamkové

bloky pro
Trenér rozdéli uCastniky do dvojic (AA, udastniky
BB, CC, DD atd).

Workbook

Dvojice obdrzi nebo si nahodné vylosuji
psaci vyzvu a/nebo seznam slov a
spole¢né vytvofi osnovu pribéhu.

Facilitatofi mohou pouzit jakoukoliv vyzvu
nebo seznam slov dle jejich uvazeni,
mohou se inspirovat zde:

https://www.plot-generator.org.uk/,
https://thestoryshack.com/tools/ nebo
https://www.nytimes.com/2018/04/12/lear
ning/over-1000-writing-prompts-for-
students.html.
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Ugastnici se ve dvojicich prostFidaji (AB,
CD, atd.) a procvici si vypravéni pfibéhu
S novym partnerem.

Ugastnici se prohazuji podle signalu
facilitatora (zatleskani kazdé 2-3 minuty,
konec prfehravané pisné), dokud si
vypraveni pfibéhl neprocvici s alespon 2-
3 dalSimi ucastniky nebo s tolika, kolik
zvladnou v daném ¢asovem limitu.

Posloucha¢ by mél poznat, které prvky a
techniky efektivniho vypravéni jsou
pouzity a poskytnou zpétnou vazbu.

Facilitator zkontroluje, jak byla aktivita
uspésSna a které techniky byly pouZity.
Pokud zbyva c¢as, mohou ucastnici
prezentovat své pfibéhy pifed zbytkem
skupiny.

9 |Aktivita 6: Nahravani a vysilani 10 Tymova aktivita Laptop
audiozaznamu Otazky a odpovédi Projektor
tl{cdafstnlm ve Idvopmc(? n’ebo I§kup|r;qch Powerpoint
ridi seznam slov uv? eny ng istu a tIVI’t prezentace —
AH 5.6 do 4 sloupcu — audio vybaveni,
software pro zpracovani zvuku, publikaéni PP 5.1
platformy a hostovaci platformy. Pera a
Trenér zkontroluje odpovédi Gdastnikd poznamkove
pomoci PP 5.1. bloky pro

ucastniky
Listy aktivit -AH
5.6
Workbook

10 Teorie - Hostovani podcastu a 20 Tymova aktivita Laptop
publikacni platformy Prezentace Projektor
Trevne;’vysvetlutile'krovzd’ll mezll t?ostova.nlm Powerpoint
pocCasti a _pu vI’ acnvl_nv1’| platformami a prezentace —
uvede ty nejpouzivanégjsi.

g . _— PP 5.1
Ucastnici ve dvojicich / skupinach popisuiji

platformy pro publikovani podcastti, které Pera a
navstévuji nebo o kterych dfive slyseli, poznamkove
uvadéji, jaké jsou jejich vyhody / bloky pro
nevyhody, a prezentuji své poznamky ucastniky
zbytku skupiny. Workbook
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11 |Aktivita 7: Blitz Interviews 10 Tymova aktivita Peraa
) poznamkové
UCastnici obdrzi jednu z psacich vyzev bloky pro
nebo témat (trenér midze znovu pouZit udastniky
vyzvy nebo seznamy slov z aktivity 5.5) a Workbook
ve dvojicich vedou minutové rozhovory. orkboo
Rozhovory musi trvat celou minutu, takze
pokud nevyprdel Cas, tazatelé by méli klast
dalsi otazky.

Po skonéeni si ucastnici prohodi role
(v8ichni tak budou v roli dotazovaného i
tazatele).

Facilitator zhodnoti Cinnost s ucastniky,
zkontroluje, jak probihaly rozhovory, zda
dotazovany mluvil po celou dobu, zda
tazatel kladl dodate¢né otazky atd.

12 |Aktivita 8: Efektivni interview techniky 20 Prezentace Laptop
Ugastnici a $kolitel shrnuji hlavni body z Tymova aktivita Projektor
predc.ho’2| cmnos.tl a poznamenaji si prvky Reproduktory
efektivnich technik pohovoru.

Ui . louchaii nebo sleduii Grvvk Powerpoint
Castnici posoouc aji nE gse l'JJI ury\{ y prezentace —
ze 3 rozhovoru a poznaci si, které techniky
byly pouzity. Facilititor zkontroluje PP 5.1
Pokud zbyva &as, Udastnici se znovu poznamkove
zU&astni jednominutovych rozhovort ve bloky pro
dvojicich. Tentokrat se snaZi pouZivat ucastniky
prezentovane techniky. Listy aktivit -AH
5.8
Workbook

13 |Pauza 15

14 |Aktivita 9: Naplanujte vlastni podcast 30 Tymova aktivita Laptop
Ugastnici ve dvojicich nebo skupinach Projektor
napla:'uy svg vlajtr: pod(c:jafsty..llt\{ttom. jim Powerpoint
pomohou rady a dotazy od facilitatora: prezentace —

* O ¢em vas podcast bude? Popiste PP 5.1
ho jednou vétou. '
&im ie vas podcast unikatni a iiny? Pera a
im je vas podcast unikatni a jiny~ poznamkové
* Kdo je vaSe cilové publikem? bloky pro
ucastniky
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« Jakd média pouzijete pro
vylepSeni vaseho podcastu?

Workbook

+ Jaky je nazev a koncept prvni
epizody?

+ Jaké segmenty bude podcast
obsahovat?

+ Jaké wvybaveni, programy a
publikac¢ni platformu mate v planu
pouzit a pro¢?

\V/ zavislosti na zbyvajicim Case a
pracovnim tempu mohou ucastnici
zodpoveédét na vdechny nebo jen nékteré
z otazek.

Ugastnici navzajem prezentuji své napady
a poskytnou si zpétnou vazbu.

15 |Zavér workshopu 15 Diskuse Hodnotici formular

Trenér ukonci workshop pro modul €islo Zhodnoceni
5 a pozada ucastniky, aby uvedli 3
klicova slova o tom, co se naucili v jeho
prubéhu, podélili se o néco s ostatnimi
ucastniky a vysvétlili, pro€ je povaZzuji za
dilezita. Nasleduje skupinova diskuse.

VSem ucastnikim je poskytnut hodnotici
formular.

Celkova doba trvani 5 hodin

Vzdélavaci material pro Tistény workbook
prezenéni vyuku

Zdroje e Gray, C. (2020). What is a podcast? An explanation in plain
English. Retrieved from:
https://www.thepodcasthost.com/listening/what-is-a-

podcast/
e McWilliams, B. Effective Storytelling: A manual for

beginners. Retrieved from:
https://www.eldrbarry.net/roos/eest.htm

e OED Third Edition. (2008). Podcast. Retrieved from:
https://www.oed.com/viewdictionaryentry/Entry/273003
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Parker, J. (2020). The best free audio editor 2020.
Retrieved from: https://www.techradar.com/news/the-best-
free-audio-editor

Ruoff, M. (2019). What is a Podcast? Retrieved from:
https://live365.com/blog/what-is-a-podcast/

Stern, J. Introduction to Podcasting. Retrieved from:
http://www.wlac.edu/online/documents/podcasting.pdf

Stewart, D. How (and Where) to Host and Publish Your
Podcast. Retrieved from: https://convertkit.com/podcast-

hosting
Student Youth Network Inc. (2010). Podcasting Trainee

Manual. Retrieved from:
http://syn.org.au/app/uploads/pdf/Podcasting%20Learners

%20Guide.pdf

Wikipedia. (2020). RSS. Retrieved from:
https://en.wikipedia.org/wiki/RSS

Winn, R. (2020). How To Start A Podcast: A Complete
Step-By-Step Tutorial. Retrieved from:
https://www.podcastinsights.com/start-a-podcast/
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Nazev modulu

Modul 5: Jak na zajimavy podcast

Nazev aktivity

Dokazete poznat styly a
zanroveé segmenty
podcasti?

Cislo
aktivity

5.3

Popis aktivity

Poslechnéte si 3 kratké uryvky z rliznych podcastl a udélejte si poznamky
tykajici se témat, stylu, zanru a formatovani (napfiklad hudebni intro,
pfedstaveni uvadéce, zakonceni jednoho segment a zahajeni dalsiho).

Nazev
uryvku

Modern Love
Podcast:
Krysten
Ritter Reads
‘R We
D8ting?’
(Segment:
1:00 - 3:16)

Still
Processing
“Take a Knee
if You Agree”

(Segment:
0:00 - 1:27)

Listen to
‘The Daily’:
The Right to
Bear Arms

(Segment:
0:00 - 2:36)

Styl

Zanr a produkéni prvky
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Nazev modulu

Modul 5: Jak na zajimavy podcast

Nazev aktivity

Uvod do vypravéni pfibéhi

Cislo

4
aktivity °

Popis aktivity

Zamyslete se nad pfibéhy, které radi vypravite, a zodpovézte na tyto

otazky:

e Diky ¢emu je pfibéh silny a plsobivy?

o Co je zakladem zajimaveho obsahu?

Poslechnéte si 3 audio uryvky a zapiste si pouzité vypravéci techniky a

prvky.

Jak vylep&uji pFib&h?

Nazev
uryvku

Radio
Rookies:
Seeking an
End to
Cycles of
Abuse

StoryCorps:
When the
Civil War
Ended, She
Was My Age

The World

According to
Sound: The
Coal Miner

Vypravéci prvky a techniky
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Nyni srovnajte své poznamky s nasledujicim seznamem - co je
stejné/rozdilné?

Efektivné vypravény pfibéh se vyznacuje nasledujicim:

¢ Jedno jasné definované téma

e Dobie promyslena zapletka — mnoho pfibéhu ma jasny zacatek,
prostfedek a konec. Jedna nebo vice postav se zucastni
emocionalni nebo fyzické cesty, ktera odliSuje konec od zacatku.

e Styl - Zivé popsani situaci, zvuky, rytmus — stimulujte posluchacovy
smysly tak, at témér dokazi citit, dotknout se, zaposlouchat se nebo
vidét zivé obrazy.

e Charaktery — vase postavy by mély mit osobnost a detaily, které je
Cini skutecnymi

e Dramatiénost — vnitfni nebo vnéjSi konflikty jsou dllezité pro
vybudovani napéti

e Zaméreni na posluchace — publikum ma velmi dulezitou roli ve
vypraveéni pfibéhd, jedna-li se o zivé vystoupeni, interakce mezi
vypravéCem a posluchadem je znac¢na

Které dalSi prvky a techniky byste na tento seznam pfidali?
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Nazev modulu | Modul 5: Jak na zajimavy podcast

Nahravani a vysilani Cislo

audiozaznamli aktivity 5.6

Nazev aktivity

Popis aktivity | Nasledujici slova roztfidte do tabulky:

iTunes, sluchatka, Blubrry, Spotify, Transistor.fm, ru¢ni mikrofon,
Soundtrap, Audacity, Soundcloud, vSesmérovy mikrofon, Ashampoo Music
Studio, SimpleCast, Tuneln, Ocenaudio, Acoustica, PodBean, Beautiful
Audio Editor, Audiotool, BuzzSprout, Libsyn, Stitcher, Google Podcasts,
jednosmérny mikrofon

Audio Software pro Hostovaci Publikaéni
vybaveni zpracovani platformy platformy
zvuku
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Nazev modulu

Modul 5: Jak na zajimavy podcast

Nazev aktivity

Cislo

Efektivni interview technik
ektivni interview techniky aktivity

5.8

Popis aktivity

Zamyslete se nad interview, ktera jste vidéli v televizi nebo slySeli v

podcastu / radiu.

Jaké znate efektivni prvky a techniky pro interview? Jak mlze tazatel

vytvofit z odpovédi dotazovaného ten nejlepsi pfibéh?
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Poslechnéte si 3 kratké uryvky z rliznych podcastl a udélejte si poznamky
tykajici se pouzitych technik a prvku.

Uryvek

Invisibilia:
Dark
Thoughts
(Segment:
0:00 - 2:40)

StoryCorps:
A Mother on
the
Challenges
of Becoming
a Teenage
Parent
(Segment:
0:00 - 2:36)

Listen to
‘The Daily’:
Fired Over
an Instagram
Post
(Segment:
0:00 - 3:45)

Prvky a techniky pro interview

Nazev modulu

Modul 6: Vizualni grafika

Cilova skupina

Lokalni komunity o nejméné deseti Clenech s upfimnym zajmem o
komunitni media a s potfebnymi schopnostmi a nadSenim pro
vytvofeni komunitniho medialniho projektu.

Cil modulu

Tento modul je souc€asti souboru modult a zdrojli pro rozvoj
schopnosti v oblasti medialni produkce. Sesty modul pomuze
cilové skupiné pochopit zakladni principy a produkci vizualniho
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grafického designu. To u€astnikim umozni Sifit své zpravy a
podpofit své lokalni komunity.

Vzdélavaci vystupy

Po dokonéeni tohoto modulu budou Gcastnici schopni:

Definovat termin “Vizualni grafika”
Definovat termin “Infografika”
Popsat rzné formaty plakatl a infografik

Porozumét zakladnim principdm navrhovani plakatu Ci
infografiky

Pochopit koncept datové vizualizace

Popsat jednotlivé prvky plakatt a infografik: mapy, tabulky &i
diagramy

Identifikovat nejvhodnéjSi zplsob prezentovani obsahu v ramci
plakatu nebo infografiky

Vyjmenovat platformy pouzivané k vytvoreni plakatu &i
infografiky

Vyjmenovat vhodné platformy pro Sifeni plakatu ¢i infografiky
Ridit se efektivné pokyny pfi navrhovani plakatu &i infografiky

Vyuzit jednotlivé prvky plakatd a infografik: mapy, tabulky i
diagramy

Vyhledat a pouzit open-source programy pro navrh plakatu Ci
infografiky

Sdilet vytvofené plakaty €i infografiky pres digitalni platformy
Prevést teoretické znalosti do praxe

Vyuzit kreativni techniky a procesy pfi navrhovani plakatu Ci
infografik

Vyuzit planovany strukturovany pfistup pfi navrhovani plakatu i
infografik

Vyuzit rozdily mezi open-source platformami

Sebevédomé pracovat s plakaty a infografikami v ramci
medialni produkce

Spolupracovat a byt otevieni

Pracovat jako ¢lenové kreativniho tymu

Doba trvani

5 hodin
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Témata Pfedstaveni zakladnich principl vizualniho grafického designu,
teorie barev a produkénich technik vyuzivajicich open-source
platformy.

Priprava = Zajistéte mistnost s Zidlemi, stoly, pocitaci, projektorem, wifi

a reproduktory.

= Facilitator by se mél seznamit s open source online
platformami jako jsou Canva, Venngage a Piktochart.

= Informujte u€astniky o zaméru a cilech workshou a
nasledujcich aktivitach. Zdudraznéte ucastnikum, Ze se od
nich neoCekavaji predchozi zkuSenosti nebo znalosti dané
problematiky. Ujistéte je, Ze se jedna o kreativni process,
kdy je malokdy néco “spravné” a néco “Spatné”. Cilem
tohoto modulu je vyuzit pfirozeny instinkt a talent u€astniku,
€Oz jim umozni ziskat maximum z jejich navrhu.

= [nformujte u€astniky, ze si musi pfinést vlastni notebook a
mys, pokud je to mozné.

= Zajistéte dostatek ob&erstveni pro pauzy a prestavku na
obéd, pfipadné poskytnéte informace o moznostech
obCestveni se v okoli.

Plan lekci pro prezenéni vyuku

C. Témata a podtémata / Vzdélavaci |Doba trvani Metody Materialy /
aktivity (v Vybaveni
minutach)
1 |Uvod 15 minut Neformalni
prezentace

Facilitator pfivita vSechny u€astniky,
predstavi se a uvede témata, ktera
budou probrana v ramci pétihodinového
workshopu.

o Uvod do vizualni grafiky
e Metody vizualni grafiky

e Uvod do infografiky

¢ KiliCové body designu

e Priprava

e Zakladni principy designu

Facilitator vyzve ucastniky, aby se
postavili a pfedstavili se.

2 [Teorie 35 minut Prezentace Laptop

Projektor
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Tato ¢ast prezentace seznami ucastniky PowerPoint
se strucnou historii vizualni grafiky a prezentace —
uvede kliCové terminy a aktualni stav PPT 1 - WIRES-
vyvoje vizualni grafiky. CROSSED M6 —
slidy 3 az 16
Workbook
Internet
Reproduktory
Aktivita 1: Deconstruct Design 40 minut Aktivita Flip chart
Facilitator pfipomene Uc¢astnikam latku Fixy
probranou v pfedchozi ¢asti Laptop
powerpointové prezentace: Grafika ve
vizualni komunikaci. Projektor
Facilitator zahaji diskuzi na téma PowerPoint
“Predstavte si svét bez grafického prezentace —
designu”. Facilitator uvede nékolik PPT 1 - WIRES-
pfiklad( odliSnosti: vSechny produkty by CROSSED M6 —
byly baleny v Cistém biléem papite, slidy 17 & 18

neexistovaly by ukazatele ve méstech,
atd. (nejvyse 5 minut)

Facilitator vyzve ucastniky, aby se
rozhlédli po mistnosti a vybrali si jeden
kus grafického designu kolem nich.
Muze se jednalo o kryt notebooku nebo
telefonu, slogan na Salku kavy, tricko
nebo jakékoli plakaty v mistnosti.
(Pokud je v mistnosti k dispozici
omezeny pocet takovych polozek, ma
posledni snimek PPT1 9 riznych log,
ktera Ize pouzit pro toto cvi€eni, ale je
nejlepsi, pokud si u€astnici mohou
vybrat vlastni).

Jakmile si kazdy u&astnik vybere
jedineCny design, jeden po druhém se
ujme slova a vysvétli, pro€ si ho zvolil.

V pfipadé potfeby mulze facilitator
ucastnikim pomoct otazkami:

e Libi se vam tento design?

e Proc¢?

Co je cilem tohoto designu?
Jaké emoce ve vas vyvolava?
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o Jaky dojem se design snazi
vzbudit?

Facilitator zapiSe popisna pfidavna
jména na flipchart a sleduje skore
kazdého ucastnika.

Ugastnik s nejvice pfidavnymi jmény
vyhrava!

Facilitator poté shrne kli€ové body této
aktivity:

e Vizualni grafika je vSude kolem
nas

e Vizudlni grafika je nezbytnou
soucasti civilizace

e VSichni vyuzivame vizualni
grafiku k Sifeni zprav

Pauza 15 minut
Teorie 60 minut  |Prezentace Laptop
Facilitator uvede definice pojmu Projektor
“vizualni grafika” a “infografika”. Dale PowerPoint
predstavi bézné formaty a cile plakata. prezentace —
Tato Cast PowerPointové prezentace PPT 1 - WIRES-
obsahuje pfiklady designu. Facilitator by CROSSED M6 —
mél pfilezitost poZadat u€astniky o slidy 19 az 41
komentar a jejich nazor:

Workbook

e Co se vam libi?

e Co se vam nelibi? Internet

e Kdo je cilovou skupinou pro Reproduktory
tento design?

e Napadaji vas dalSi priklady?

Teorie 30 minut Laptop
Facilitator pfedstavi zaklady teorie Projektor
barev. V PowerPointové prezentaci je PowerPoint
obsaZeno video na toto téma. prezentace —

o Kili¢ové body pfFipravy PPT 1 - WIRES-
designovani a zakladni principy CROSSED M6 —
designovani jsou soucasti této slidy 42 a2 60
¢asti PowerPointové
prezentace. Workbook

Internet
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Reproduktory
Pauza 15 minut
Aktivita 3: Vase vlastni vizualni 30 minut Laptopy
grafika Projektor
Fauhtgtor Pozada ucasa:tnl!w, aby Workbook
zapnuli své laptopy a za€ali navrhovat
vlastni plakat dle svého uvazeni. Méli by Internet
k tomu vyuzit dnes probirané platformy Reproduktory
a strategie. .
. PowerPoint
Ucastnici si mohou vybrat format dle prezentace —
svych preference a zaméfit se na
jakykoliv product, koncept nebo znacku PPT 1 - WIRES-
e CROSSED M6 -
(i fiktivni). _
slidy 61 az 62
Facilitator u¢astnikim pomuze s
pfipadnymi technickymi dotazy.
Ugastnici budou mit celkem 40 minut na
praci na svém navrhu. Az tato doba
uplyne, bude nasledovat kratka pauza
na obc&erstveni. Po ni probéhne
prezentace navrh(l pfed celou skupinou.
Facilitator ujisti u¢astniky, ze cilem
tohoto cvi€eni je, aby se seznamili s
online platformou a vyuzili
technickych znalosti facilitatora.
40 minut je kratka doba na vytvoreni
navrhu, takZe ucastnici by si neméli
prilis lamat hlavu s vyslednou podobou
plakatu. Cilem je naucit se néco
nového a bavit se.
Po vytvoreni plakatu facilitator u¢astniky
pozada, aby jej zaslali na jeho email.
Aktivita 4: Prezentace 10 minut Laptop
Facilitator bude plakaty otevirat v Projektor
_nahodnfam pt())radl. Autor .l|<azdeohlo Iz EI'Ch PowerPoint
Jev pozvarl, a y.s.e’ postaovl a SVEJ p av at prezentace —
predstavil. Facilitator mdze v pfipadé
potieby poloZit nékterou z t&chto PPT 1 - WIRES-
otazek: CROSSED M6 —
o ] . ] slidy 63 az 64
e O jaky format se jedna?
e Kdo je cilové publikum? Workbook
o Jaky je tén designu?
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e Co je cilem plakatu? Obsahuje
vyzvu k akci?

o Jak byl vyuzit prostor?

e Jaké jsou hlavni designove
prvky?

e Jak vyuziva plakat rovnovahu?

e Byla vyuzita blizkost a
zarovnani?

Facilitator povzbudi k poskytnuti zpétné
vazby prezentujicimu i ostatni
ucastniky.

Mélo by se jednat o podpUrnou diskusi,
ktera oceni projevou snahu. Cilem je
zvysit sebevédomi ucastniku a
namotivovat je k tvorbé dalSich navrhu.
Facilitator by se mél ujistit, Ze kazdému
autorovi ostatni zatleskaiji.

Facilitator pfipomene uc¢astnikam, ze
vizualni graficky design je uméni s
Ucelem, avSak stale uméni!

Ugastnici jsou povzbuzeni k tomu, aby
se kriticky zamysleli nad designem, se
kterym se setkavaji v kazdodennim
Zivoté, a zaroven k tomu, aby vytvareli
své vlastni navrhy. Cim vice se budou
zamérovat na jiné navrhy, tim budou
jejich znalosti hlubsi. A ¢im vice se
budou snazit, tim lépe jim to pujde!

Internet

Reproduktory

10

Hodnotici sezeni

Po ukonéeni vSech prezentaci jsou
ucastnici pozadani o vyplnéni
hodnoticiho formulare pfed odchodem.

5 minut

Laptop
Projektor

PowerPoint
prezentace —

PPT 1 - WIRES-
CROSSED M6 —
slidy 65 az 66

Workbook
Internet

Reproduktory

Celkova doba trvani

5 hodin
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Vzdélavaci materialy pro
prezencni vyuku

Tistény workbook

Zdroje

Ellis, M. (2018) A Brief History of Graphic Design.
Retrieved from: https://99designs.ie/blog/design-history-
movements/history-graphic-design/

Vital, A. (2018) How to Think Visually Using Visual
Analogies. Retrieved from:
https://blog.adioma.com/how-to-think-visually-using-
visual-analogies-infographic/

Reid, M. (2019) The 7 Principles of Design. Retrieved
from: https://99designs.ie/blog/tips/principles-of-design/

Rawal, A (2018) 10 Basic Principles of Graphic Design.
Retrieved from: https://medium.com/@anahatrawal/10-
basic-principles-of-graphic-design-b74be0dbdb58

Vital, A. (2018) What Is An Infographic. Retrieved from:
https://blog.adioma.com/what-is-an-infographic/
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Samofrizené vzdélavaci zdroje

Nazev modulu

Modul 1: Uvod do fake news

Nazev aktivity

Doba
trvani
Hoax, nebo pravda? ( 90 minut
\'

minutach)

e RozliSeni mezi fake news a real news

e Rozvoj kreativniho a analytického mysleni

Vzdélavaci
vystupy e Vybér specifickych databazi pro vyhledavani informaci
¢ Rozvoj informaéni gramotnosti
Cil aktivity Dokonéenim této Cinnosti budete schopni pochopit rozdil mezi hoaxem a
pravdivou webovou strankou pomoci urcitych strategii hodnoceni. Kromé
toho se naucite pouzivat konkrétni nastroje pro vyhodnoceni faleSnych
zprav, abyste se stali digitalné gramotnymi.
Materialy Budete potfebovat:
e Poznamkovy blok, pero nebo tuzku
e Digitalni zafizeni jako pocitag, notebook, tablet nebo chytry telefon
e Pfipojeni k internetu
e Tabulka, ktera je zahrnuta v dalSi ¢asti této Cinnosti, obsahujici
v8echny otazky, které maji byt zodpovézeny pro odliSeni hoaxu od
skutecné weboveé stranky.
Instrukce Pro uspésné odliSeni hoaxu od skuteCné webové stranky nasledujte tyto

pokyny:
e Krok 1 — Navstivte tyto dvé webové stranky:

> http://www.thedogisland.com/

> https://www.pbs.org/wgbh/nova/dogs/potpourri.html
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e Krok 2 — Pouzijte nasledujici tabulku a zodpovézte otazky, abyste
mohli rozhodnout, které webové stranky jsou hoax a které
pravdivé. Napiste své odpovédi vedle kazdé z otazek:

Nazev webové stranky URL:

Projdéte webou stranku, hledejte odpovédi na otazky a pouzijte metodu
5 W (vice informaci zde Media Awareness Network, “Deconstructing

Web Pages”)

Kdo je autorem stranky?
e Je zde sekce “O nas’?
e Je zde uvedena certifikace?

e Jsou uvedeny kontaktni
informace?

e Kdo je cilovy &tenar?

Jaké informace ¢lanek poskytuje?

e Ukazuji ¢lanky nékolik uhlu
pohledu?

¢ Vyjadftuje autor sviij nazor pomoci
slov jako “vzdy, nikdy, nejméné,
nejlepsi, nejvétsi, nejhorsi,
v8echno, nic, vétSina, mélo by
se”?

e Jaky je ton? Je vazny? Jsou
zahrnuty prvky parodie, satiry
nebo ironie?

e Mohou byt tyto informace ovéreny
jinde?

Kdy byl ¢lanek zvefejnén?
e Je aktudlni?

e Byl v posledni dobé aktualizovan?

Kde je webova stranka vedena?

e Podivejte se na URL. Jedna se o
osobni stranku?

e Jaka doména je pouzita (.com,
.org, .net, .edu, .gov)?
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Pro€ by méla byt tato stranka pouZzita
jako zdroj informaci?

Muzu tyto informace ovéfrit?

Pro¢ byl €lanek publikovan? Je
ucelem pobaveni, informovani,
vzdélani, pfesvédcovani, prodej
nebo kombinace téchto moznosti?

2. Zamérte se na kvalitu a zodpovézte na tyto otazky:

Vypada stranka profesionalné?

Nachazi se zde
gramatické/pravopisné chyby
nebo jiné nesrovnalosti?

Jsou odkazy divéryhodné nebo
nefungujici?

Nachazi se zde reklama?

3. Podivejte se na obrazky a zodpovézte na tyto dotazy:

Kdo je vytvofil tyto obrazky, je
uveden autor?

Je mozné, Ze s obrazky bylo
manipulovano pomoci
pocitatového programu?

Jsou stiny konsistentni?

Maiji nékteré fotografie ofezané
okraje?

Jsou na fotografiich identické
objekty?

Mohl se vyjev na fotografii
skute¢né stat?

4. Prozkoumeijte, jak je stranka vnimana:

Kdo na tuto stranku odkazuje? (To
muzete zjistit na Google)

Pouzijte vyhledavac protéma,
kterym se stranka zabyva. Jaké
dals$i stranky se objevi?
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e Krok 3 — Zamyslete se a pomoci téchto otazek rozhodnéte, které
stranky jsou pravdivé a které zverejiuji hoaxy:

» Diky ¢emu tato stranka vypada vérohodné?

» Jak dlouho mi trvalo, nez jsem zacal mit podezfeni, ze stranka
zvefejfiuje hoaxy?

» Proc by nékdo chtél vytvaret takovou stranku?

Nazev modulu Modul 1: Uvod do fake news

Téma Dezinformace

Nazev zdroje AkEni plan proti dezinformacim

Pro¢ vyuzit tento | AkEni plan reaguje na vyzvy Evropské rady z ¢ervna a Fijna 2018, aby

zdroj? vypracovala koordinovanou reakci na problémy v této oblasti, zejména
s ohledem na nadchazejici volby do Evropského parlamentu. Zaméfuje
se na to, jak se vyporadat s dezinformacemi jak v ramci EU, tak
v sousednich zemich. DalSimi opatfenimi je posilit koordinované a
spolecné reakce na dezinformace, mobilizovat soukromy sektor, aby se
zajistilo, Ze splni své zavazky v této oblasti, a zlepSit odolnost
spole¢nosti vuci vyzvam, které dezinformace vytvareji.

Co ziskate AkEni plan proti dezinformacim ma za cil:
vyuzitim tohoto

droie? * Rozvinout spole¢né reakce na dezinfomrace ve spolupraci se
zdroje?

Cleny komunit

» ZlepSit odolnost spole¢nosti proti nebezpedim, které predstavu;ji
dezinformace

* Podporovat kvalitni Zurnalistiku a publicistiku

* Informovat o krocich Evropské rady v boji proti fake news a jejim
pfispéni k dosazeni stanovenych cilu

Odkaz na zdroj https://ec.europa.eu/commission/publications/action-plan-
disinformation-commission-contribution-european-council-13-14-
december-2018 en
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Nazev modulu

Module 1: Uvod do fake news

Téma

Nebezpedi souvisejici s fake news

Nazev zdroje

Jak fake news zpUsobuji skute¢né ujmy

Pro¢ vyuzit tento
zdroj?

14. dubna 2014 teroristicka organizace Boko unesla vice nez 200
Skolacek z mésta Chibok v Nigérie. O zlo€inu se védélo po celém svétg,
pfispivajici pouZivali hashtag #BringBackOurGirls. Ale v Nigérii vliadni
pfedstavitelé oznacili zlo€in za hoax, coz vedlo ke zmatkim a
zpozdénim pfi snahach o zachranu unesenych divek. Novinarka
Stephanie Busari promluvila o této udalosti v ramci emoc¢né silného
projevu.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Zhlédnutim projevu Stephanie Busari o tragédii, ktera se v Chiboku
odehrala, porozumite smrtelnym nebezpelim, které fake news
predstavuiji, a dozvite se, co mizete udélat k zabranéni jejich Sifeni.

Odkaz na zdroj:

https://www.ted.com/talks/stephanie busari how fake news does re
al harm

Nazev modulu

Modul 1: Uvod do fake news

Téma

Identifikace Fake News

Nazev zdroje

Zhodnoceni webovych stranek: Identifikovani zdroju Fake News

Pro¢ vyuzit tento
zdroj?

Pravda je oblas jesté podivnéjSi nez fikce, ale ve vétSiné pripadu
pochazi absurdni zpravy od zdroju publikujicich fake news. Predtim,
nez budete néco sdilet nebo citovat ve své praci, udélejte si ¢as na to,
abyste danou informaci ovéfili. Mnoho lidi sdili zpravy, aniz by je Cetli.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Tato platforma, kterou provozuje Maxwell Library, poskytuje rGzné
online nastroje, které vam pomohou ovéfit zdroje, které vam pomohou
rozhodnout se, zda se jedna o pravdivé zpravy nebo fake news. Diky
tomu si budete moct byt jisti, ze Ctete a sdilite informace, které
nezpusobi spolecenskou Ujmu.

Odkaz na zdroj:

https://library.bridgew.edu/c.php?g=590539&p=4086409
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Nazev modulu

Modul 1: Uvod do fake news

Téma

Siteni Fake news

Nazev zdroje

Jak se fake news Sifi jako opravdovy virus

Pro¢€ vyuzit tento

Vyzkumnici ze Stanfordu, ktefi pouzivaji rizné nastroje pro modelovani

zdroj? Sifeni infek&nich onemocnéni, zjistili, Ze fake news se $ifi podobné jako
ebola. "Chceme najit nejucinnéjsi zpusob, jak snizit pfenosové fetézce,
opravit informace, pokud je to mozné, a vzdélavat nejzranitelnéjsi cile,"
fika Elisabeth Paté-Cornell, profesorka manazerskych véd a
inzenyrstvi.
Co ziskate V tomto ¢lanku najdete védecké odpovédi na nasledujici velmi dllezité
vyuzitim tohoto | otazky:
zdroje?

= Jak se fake news Sifi skrze socialni média?
= Cim je jejich &iteni urychleno?

= Ktefi lidé jsou nejzranitelngjsi?

= Existuje “oCkovani”?

= Co nas ¢eka v budoucnosti?

Odkaz na zdroj:

https://engineering.stanford.edu/magazine/article/how-fake-news-
spreads-real-virus

Nazev modulu

Modul 1: Uvod do fake news

Téma

Misinformation (nepravdivé informace)

Nazev zdroje

Dezinformadni virus

Pro¢ vyuzit tento

Zajimavy pohled na problematiku zdmérné Sifenych nepravdivych

zdroj? informaci, které mohou zpUsobit skute¢né negativni dopady, a
problémy s boty.
s Védecka novinarka a spisovatelka Angela Saini je fascinovana tim, jak
Co ziskate v g .
ey se fake news Sifi. V tomto podcastu zkouma velmi realny dopad
vyu2|t|m.tohoto online védeckych dezinformaci. Od nebezpeénych protiodkovacich
zdroje? kampani aZ po ty, ktefi popiraji realitu zmény klimatu, hodnoti vaznost

a rozsah hrozby, které Celime.

Odkaz na zdroj:

https://www.bbc.co.uk/sounds/play/m000c9sm
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Nazev modulu

Modul 2: Audiovizualni techniky v produkci

Nazev aktivity

Doba
Co mate radi na své lokalni trvani 180
komunité? (v
minutach)

Vzdélavaci
vystupy

Organizace a naplanovani audiovizualniho projektu

Vyvoj otazek pro audiovizualni projekt

Produkce audiovizualniho obsahu pomoci vlastnich mobilnich
digitalnich zafizeni

Demonstrace digitalnich schopnosti, zachyceni zabért na mobilni
telefon

Prevedeni teoretickych znalosti do praxe

Samostatné udeni

Cil aktivity

Dokon&enim této aktivity budete schopni implementovat vSechny kroky
procesu produkce audiovizualniho produktu. Navic si vytvofite silngjsi
pouto se svou lokalni komunitou.

Materialy

Budete potfebovat:

o Chytry telefon
e Sluchatka
e Laptop

e Software pro editaci videi

Instrukce

Vasim ukolem je vytvofit tfiminutové video. Pro uspésné dokoncCeni této
aktivity se Fidte témito pokyny:

Krok 1 — Vytvorte kratky text pro intro a outro, kde uvedete otazku “Co
mate radi na své lokalni komunikaté?”

Priklad intra: Dobry den, moje jméno je Melanie, bydlim v centru a
mam rada svou lokalni komunitu. Hlavnim ddvodem jsou dobré vztahy
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s mymi sousedy. Proto jsem se jim rozhodla poloZit stejny dotaz.
Podivejte se, co mi odpovédéli.

Priklad outra: Dékuji za zhlédnuti a nevahejte sdilet, co na své
komunité mate radi vy! Preji vam pékny den!

e Krok 2 — Najdéte 5 lidi z vasi lokalni komunity, ktefi budou ochotni
odpovédét na otazku “Co mate radi na své lokalni komunité?”

o Krok 3 — Pro kazdého z téchto 5 lidi vyberte jinou natadeci lokaci
e Krok 4 - NatoCte zabéry krajiny nebo mésta v okoli
e Krok 5 — Natocte intro a outro

o Krok 6 — Sejdéte se s 5 lidmi na domluvenych lokacich. Vysvétlete jim,
Ze potrebujete jasnou a stru¢nou odpoved

o Krok 7 — Ujistéte se, Ze vybrana lokace je dostatecné osvétlena a bez
rusivych zvuku

o Krok 8 — UioZte natoCeny material na svém pocitaci

o Krok 9 — Pokud nemate program pro editaci videa, stahnéte si
Openshot a nainstalujte ho na vas pocita¢

e Krok 10 — Oteviete Openshot a nasledujte tyto pokyny:
» Importujte natoCeny videomaterial

» Sefadte jednotlivé zabéry takto: Intro => zabéry krajiny a mésta =
odpovédi dotazovanych = outro

» Odstrante nadbytecné videomaterial (dlouhé pauzy mezi otazkami,
opakovani se v odpovédich, aha, mhm... nepfijemné zvuky) tak,
aby na sebe scény dobfe navazovaly a vy byli spokojeni s
vysledkem

» Pridejte napis “Co mate radi na své lokalni komunité?” na zaCatek
videa a jména lidi zapojenych do produkce videa na zavér

» Provedte korekci barev
» Provedte korekci zvuku
» Exportujte hotové video
e Krok 11 — Zverfejnéte video na Facebooku a Instagramu
e Krok 12 — Pridejte hashtag: #wirescrossed
e Krok 13 — Sbirejte lajky!
Zde najdete pfiklad podobného videa:
https://www.youtube.com/watch?v=nxtADVwGmy0&pbjreload=10

Méjte v8ak na paméti, Ze toto video nema intro a outro, které byste ve
svém finalnim videu méli zahrnout.
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Nazev modulu

Modul 2: Audiovizualni techniky v produkci

Téma

Postprodukce

Nazev zdroje

Editaéni programy zdarma

Pro¢€ vyuzit
tento zdroj?

Tento zdroj obsahuje informace o editaénich programech/aplikacich,
které jsou dostupné zdarma. RovnéZz uvadi vyhody a nevyhody
kazdého z nich. Soucasti je také tutorial, které vysvétluje, jak s danym
programem pracovat.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Poznanim riznych dostupnych programu ziskate moznost vybrat si ten,
ktery bude nejlépe vyhovovat vasim potfebam. Navic se s nim naucite
pracovat.

Odkaz na zdroj

Editacni software

Mobilni aplikace pro Android:

¢ InShot je rychly a jednoduchy, perfektni pro socialni média,
adekvatni mnozstvi moznosti, ale velké mnozZstvi reklam, pokud je
nezhlédnete celé, vase exportované video bude mit vodoznak.

¢ KineMaster — vice editatnich moznosti, ale videa vytvofena ve
verzi zdarma maji vodoznak.
Tutorial pro zacatecniky:
https://www.youtube.com/watch?v=KBUUbkPNgGE&pbjreload=10

¢ Power Director — skvély program s mnoha moznostmi, bohuzel
ale maji videa exportovana zdarma vodoznak
Tutorial pro zacatecniky:
https://www.youtube.com/watch?v=V4Sd80roEfw&pbjreload=10

Mobilni aplikace pro IPhone & IPad:

¢ KineMaster: dobra pro editaci, ale mozZnosti korekce barev jsou
velmi omezené, videa vytvofena zdarma maji vodoznak
Tutoridl pro zacatecniky:
https://www.youtube.com/watch?v=C4QCY8K1RJI&pbjreload=10

e Imovie

Tutoridl pro zacatecniky:
https://www.youtube.com/watch?v=a7sjT BySf8&pbjreload=10
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Aplikace pro Windows, Mac a Linux

e Lightworks: program zdarma se zakladnimi funkcemi, existuje
take placena verze, ktera vam umozni vyuzit vSech existujicich
funkci. Dobra zprava je, zZe existuje velké mnozstvi tutorialu na
webové strance programu. Je velmi jednoduché se s nim naugit
pracovat.

https://www.lwks.com

e OpenShot: zcela zdarma s mnoha moznostmi optickych efektd a
prechod(.

https://www.openshot.org/

Tutoridl pro zacatecniky:
https://www.youtube.com/watch?v=l r12b99TIg&pbjreload=10

e Shotcut: velmi dobry program s tutorialy dostupnymi na webové
strance

https://shotcut.org

e Davinci Resolve: profesionalni editacni software pouzivany
predevsim pro korekci barev, vhodny ale také pro editaci. Program
ma vysSi pozadavky na systém.

Na YouTube je dostupnych vice nez tisic tutorial( pro tento
program:

https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/

Tutoridl pro zacatecniky:
https://www.youtube.com/watch?v=52vK5mzI1jQ&pbjreload=10

Nazev modulu

Modul 2: Audiovizualni techniky v produkci

Téma

Produkce

Nazev zdroje

Jak natocit video bez tripodu

Pro¢€ vyuzit
tento zdroj?

V dnedni dobé& mame mobil neustale u sebe, ale ne vzdy jsme
pfipraveni na nataceni videa. Tento tutoridl vam ukaze, jak natocit
kvalitni video bez pouziti tripodu.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Zhlédnutim tohoto videa poznate velmi uziteCnou techniku pro
vytvoreni kvalitniho videa pfi pouzivani mobilniho telefonu.
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Odkaz na zdroj

https://www.youtube.com/watch?v=gzL.4VmzXY50&pbijreload=10

Nazev modulu

Modul 2: Audiovizualni techniky v produkci

Téma

Produkce

Nazev zdroje

Natacéeci doplfiky pro iPhony a telefony s Androidem

Pro¢€ vyuzit
tento zdroj?

Pro vytvofeni videa profesionalnéjsim zplsobem a dosazeni
maximalniho potencidlu mobilniho zafizeni je zapotfebi urcité
prislusenstvi. Tento zdroj poskytuje dilezité informace tykajici se
dostupnych filmarskych doplikl pro zafizeni iPhone a Android.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Zhlédnutim tohoto videa ziskate informace o nejb&znéjSim uziteCném
pfisluSenstvi, které mlze byt pouzito s mobilnimi zafizenimi. Diky tomu
budete mit pfislusné znalosti vytvareni kvalitnich videi.

Odkaz na zdorj

https://www.youtube.com/watch?v=Ycpgv36s0Fg&pbjreload=10

Nazev modulu

Modul 2: Audiovizualni techniky v produkci

Téma

Produkce

Nazev zdroje

Pravidlo tfetin & Pravidlo 180 stupri(i

Pro¢ vyuzit
tento zdroj?

Tento zdroj poskytuje detailni informace o kompozici pfi nataceni a
pouzivani pravidla tfetin. Pravidlo 180 stupfid umoznuje publiku se
vizualné propojit s nevidénym pohybem okolo a za subjekty.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Zjistite, jak se Fidit pravidlem tfetin a pravidlem 180 stuprid, a vytvaret
tak profesionalni videa.

Odkaz na zdroj

Pravidlo tretin

https://www.youtube.com/watch?v=HMjvvIitQpmw&pbjreload=10

Pravidlo 180 stupnu

https://www.youtube.com/watch?v=Bba7raSvvRo&t=63s&pbjreload=10
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Nazev modulu | Modul 2: Audiovizualni techniky v produkci

Téma Produkce

Nazev zdroje | Jak natocit INTERVIEW - 5 profesionalnich TIPU | Cinecom.net

Pro¢ vyuzit Tento zdroj poskytuje zakladni tipy, které vam pomohou natacet
tento zdroj? rozhovory jako profesional.

Co ziskate Zhlédnutim tohoto videa zlepSite své dovednosti tykajici se nataceni
vyuzitim tohoto | videorozhovoru.
zdroje?

Odkaz na zdroj | https://www.youtube.com/watch?v=VGXON1Pj0CO

Nazev modulu | Modul 3: Jak na zajimavy blog

Doba
f mé ; trvani
Nazev aktivity | oo mMeho blogoveho 90 minut
prispévku (v
minutach)

e Vytvorfeni textového blogového pfispévku

o Editace blogového nebo mikroblogového pfispévku

e Organizovani a planovani blogového nebo mikroblogového projektu
Vzdélavaci |° Pfevedeni teoretickych znalosti do praxe

vystupy e Vyuziti kreativnich technik a procesU v praxi pfi psani blogového nebo
mikroblogového prispévku

e Zaméreni se na obsah

o Vyuziti planovaného strukturovaného pfistupu pfi implementaci
blogového nebo mikroblogového projektu
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Cil aktivity Dokoncenim této aktivity se naucite naplanovat, napsat a upravit svij
blogovy pfispévek. Pfevedete do praxe kreativni techniky a procesy pro
vytvofeni dobrého blogového pfispévku.

Materialy e Notebook s textovym editorem
o Pfipojeni k internetu
Instrukce Vasim ukolem je napsat zajimavy blogovy pfispévek o délce 500-800

slov, ktery zaujme vaSe Ctenare.

Nasledujte tyto pokyny:

1.

NezZ zaCnete past, zamyslete se nad namétem (o Cem vas
prispévek bude). Vyberte si néco, co vas opravdu zajima a bavi
vas o tom mluvit s ostatnimi.

Pro nalezeni vhodného tématu si polozte tyto otazky:
O co mam zajem?

V jaké oblasti mam zkuSenosti, o &em se chci dozvédét
vice?

Poté je na fadé vybrat vhodné téma (specificky uhel pohledu,
konkrétni oblast zajmu) a cil (Ceho se snazite dosahnout).

PoloZte si tyto otazky:
Na co se chci zamérit?

Jaky uhel pohledu chci zaujmout? Jakym ténem budu
prispévek psat? (napfiklad humorné, sarkasticky, prakticky,
anekdota, atd.

Provedte brainstorming. Napiste si vSechno, co vas pfi
zamysleni nad danym tématem napadne.

Projdéte své napady a sestavte si osnovu vaseho pfispévku.

Pamatujte — osnova je pouze pomocny nastroj, ne neménny
soubor pfikazani. Pokud néco nefunguje, at’' uz je to véta,
odstavec nebo cela €ast textu, nebojte se ji Skrtnout. Nemusite se
striktné drzet osnovy.

Napiste svUj prispévek na zakladé vasi osnovy a brainstormingu.
Pokud je pro vas obtizné napsat uvod, nechejte jeho psani na
uplny zavér. Jestlize budete v textu uvadét fakta, nejprve je ovéfte.

Vyberte si jeden az tfi obrazky, které souvisi s tématem a nepfimo
¢tenarim sdéli vasi mySlenku. Tyto obrazky vam pomohou vytvofit
emocionalni pouto mezi vami a vasimi ¢tenafi. Mlzete pouzit
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obrazky zdarma ze stranek jako Pixabay, Gratisography,
Freestock nebo Unsplash.

7. Provedte editaci. Zkontrolujte gramatické a pravopisné chyby,
nahradte slova, ktera opakujete pfili§ Casto. | ti nejlepsi autofi
néktera slova pouzivaji prili§ ¢asto, ackoliv se snazi jim vyhnout.
Méjte napaméti, ze text by mél byt strukturovany a véty i odstavce
by mély byt kratSi. Nakonec si po sobé cely pfispévek prectéte
nahlas

8. Hotovo? Gratulujeme! Pravé jste dokonili svuj prvni blogovy
pFispévek. Od této chvile vam pujde psani stale Iépe. Zverejnéte
svUj pfispévek na socialnich médiich a ziskejte zpétnou vazbu od
publika.

Nazev modulu

Modul 3: Jak na zajimavy blog

Téma

Jak pouzit nejpopularnéjsi socialni média k ziskani ¢tenar

Nazev zdroje

Jak pouzivat Instagram pro mikroblogovani

Pro¢€ vyuzit
tento zdroj?

UziteCné typy, napfiklad: pouzivani umisténi, hashtagy, komentare,
interakce a dal$i zplsoby popsané v tomto ¢lanku, které zvysi zajem a
zapojeni vasich ¢tenara.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

V tomto ¢&lanku naleznete uzite¢né informace o tom, co je to
mikroblogovani, jak mikroblogovat pomoci Instagramu a jak ucinit vase
pfispévky na Instagramu jesté zajimavé;jSimi.

Odkaz na zdroj

https://www.soulful.mba/blog/how-to-use-instagram-for-micro-blogging

Nazev modulu

Modul 3: Jak na zajimavy blog

Téma

Psani uvodu

Nazev zdroje

5 jednoduchych zpusobu, jak napsat neodolatelny tvod

Pro¢€ vyuzit
tento zdroj?

Tento zdroj vam pomuze s psanim Uvodu vaseho blogového pfispévku
a poskytuje nékolik konkrétnich pfikladd uvodu.
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Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

V tomto ¢lanku naleznete pét riznych zplsobu, jak uvést blogovy
prispévek. Mezi tyto techniky patfi napfiklad citaty, statistiky, zajimava
fakta, klasické vypravéni, otazka nebo navozeni atmosféry. U vSech ze
zpusobu je uvedena také analyza jejich efektivity.

Odkaz na zdroj

https://www.wordstream.com/blog/ws/2017/09/08/how-to-write-an-
introduction

Nazev modulu

Modul 3: Jak na zajimavy blog

Téma

SEO

Nazev zdroje

Jak SEO muze vylepSit vase psani

Pro¢ vyuzit
tento zdroj?

Precteni tohoto ¢lanku vam pomuze pochopit pojem SEO a poskytne
vam tipy, jak ucCinit vaSe pfispévky vice “SEO friendly”.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Tento ¢lanek a video jednodude vysvétluji termin SEO a uvadi
specifické metody, jak aplikovat SEO do vaseho psani.

Odkaz na zdroj

https://www.seerinteractive.com/blog/how-learning-seo-can-improve-

Nazev modulu

Modul 3: Jak na zajimavy blog

Téma

Kde blogovat

Nazev zdroje

Jak vytvofit webovou stranku

Pro¢ vyuzit
tento zdroj?

Instrukce uvedené v tomto Clanku vam umozni vytvofit a navrhnout
webovou stranku pro vas blog, aniz byste museli mit pfedchozi znalosti
o vyvoji webl, designu, kédovani. Nepotfebujete ani zadné penize.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Tento zdroj poskytuje detailni navod pro uplné zacatecCniky, jak vytvorit
webovou stranku pro blog.

Odkaz na zdroj

https://websitesetup.org/
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Nazev modulu

Modul 3: Jak na zajimavy blog

Téma

Blogovaci platformy a strategie pro Sifeni obsahu na socialnich médiich

Nazev zdroje

Kompletni pravodce marketingem na socialnich médii pro blogery

Pro¢ vyuzit
tento zdroj?

Tento ¢lanek vam pomlze zorientovat se v moznostech propagace
vasSeho blogu a umozni vam rozhodnout se, ktera socialni sit bude pro
vas blog nejlepsi.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

V tomto ¢lanku najdete taktiky, které vam umozni ziskat co nejvice z
vasi snahy propagovat vase blogové pfispévky na socialnich médiich.
Tyto techniky se osvédCily i v pfipadé nékterych nejpopularnéjSich
blogl sou¢asnosti.

Odkaz na zdroj

https://www.quicksprout.com/social-media-marketing-for-bloggers/

Nazev modulu

Modul 4: Digitalni fotografovani chytrym telefonem

Nazev aktivity

Doba
trvani

Fotoalbum vasi komunity 180

(v
minutach)

Vzdélavaci
vystupy

Organizace a naplanovani fotoalba na socialnich médiich
Spravné vadeéni autorl fotografii obsazenych v albu

ZlepSeni digitalnich dovednosti tykajicich se fotografovani chytrych
telefonem a pouzivani socialnich médii

Pfevedeni teoretickych znalosti do praxe

Samostatné uceni v ramci komunitni prace
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Cil aktivity | Vytvofenim fotoalba va$i komunity se muzete dozvédét o mnoha
amatérskych fotografech zijicich ve va$i oblasti. Podpofenim nadSeni
mistnich a zafazenim jejich fotografii do alba mizete zvySit zajem o projekt
Komunitniho medialniho centra.

Kromé toho pfi ziskavani fotografii, mistnich pfib&hl, povédomi o mistnich

osobnostech a dulezitych udalostech minulych generaci ocenite technicky
vyvoj této Cinnosti.

Materialy Budete potfebovat:

e Chytry telefon

e Poznamkovy blok

o FormulaF potvrzujici souhlas se zvefejnénim

¢ Internetové pfipojeni

Instrukce K vytvoreni alba vasi komunity a jeho publikovani na Facebooku a dalSich
socialnich médii dle vaseho vybéru vdm doporucjeme fidit se
nasledujicimi pokyny:

e Krok 1 — Identifikujte témata, které chcete prostfednictvim svého
alba sdilet a dejte mu nazev;

e Krok 2 — Hledejte inspiraci u ostatnich ¢lend vasi komunity, zeptejte
se jich, jestli nemaiji stare nebo vyznamné fotografie, které by vam
mohli ukazat a zda by byli ochotni je zvefejnit;

o Krok 3 — Pokud budou souhlasit, poproste je o podepsani formulare
potvrzujici souhlas se zvefejnénim, ktery musi obsahovat jméno
autora fotografie, jeho vyslovny souhlas se zvefejnénim a take
datum/rok pofizeni;

o Krok 4 — Papirova fotografie musi byt pfevedena do digitalni
podoby, takze ji zkuste vyfotit vasim chytrym telefonem (pofidte
vice zabér(, protoze kvalita bude niz$i nez pavodni fotografie);

e Krok 5 — Vytvofte album s maximalné 20 vybranymi fotografiemi;

e Krok 6 — Prihlaste se na Facebook nebo vasi oblibenou socialni sit
a podle instrukci vytvorte fotoalbum;

o Krok 7 — Zvefejnéte své album. Vyberte si kterékoliv socialni sité a
nasledujte stejné kroky.
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Nazev modulu

Modul 4: Digitalni fotografovani chytrym telefonem

Téma

Blog — Clanek s fotkami

Nazev zdroje

Digitalni versus analgové fotografie: plati stejna pravidla?

Pro¢€ vyuzit tento
zdroj?

Ve svém ¢lanku "Back to Basics: 10 Composition Rules in
Photography", ktery Sandra zverejnila 7. prosince 2016, autorka
uvadi: "Pravidla kompozice fotografie byste méli mit vzdy na paméti,
protoze na nich zavisi vas uspéch.“ Ale jak se situace zméni

v souvislosti s tim, zda pouzZivame analogové kamery nebo chytré
telefony, které lidé obecné pouzivaji pro fotografovani? Jak mizeme
tato pravidla aplikovat a jak mohou byt pfizpiisobena nasim digitalnim
zafizenim?

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Tento Clanek je velmi stru¢ny a poskytuje 10 fotografii s jasnym
popisem danych pravidel. Porozuménim pravidel kompozice si budete
vice védomi oCekavanych kvalit “dobré fotografie”. Tento Clanek vam
umozni:

e Poznat zakladni pravidla fotografovani (analagové i digtalné),
zakladni koncepty digitalni fotografie, rizné typy fotografii a
odliSnosti mezi nimi.

e Porozumét kvalité, hie svétel a pravidlu tretin, identifikovat
problémy tykajici se konkrétni fotografie, pochopit, jak vypada
dobra fotografie po technické strance.

¢ Identifikovat technické pozadavky pro produkci fotografii pfi
pouzivani mobilnich digitalnich zafizeni.

Odkaz na zdroj

https://blog.depositphotos.com/back-to-basics-10-composition-rules-
in-photography.html

Nazev modulu

Modul 4: Digitalni fotografovani chytrym telefonem

Téma

Clanek na komeréni webové strance

Nazev zdroje

Co je to DSLR fotoaparat?
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Pro¢€ vyuzit tento

DSLR fotoaparat je jednoznaéné nejoblibengjsi typ fotoaparatu. Maji

zdroj? vSestranné vyuzit a pofizuji profesionalni fotografie vysoké kvality. Jsou
kompatibilni s fadou vymeénnych objektivi a typl ¢olek. Takze co
pfesné je DSLR fotoaparat?

DSLR je zkratka pro anglické pojmenovani Digital Single Lens Reflex:

o Digital znamena, Ze fotoaparat nevyuziva klasicky film. Misto néj je
v ném umistén digitalni snimac.

e Single-lens znamena, Ze fotoaparat pouziva stejny objektiv pro
ramovani, zaostfovani a fotografovani. Tim se konstrukéné lisi od
dalkoméru a dvojitych ¢ocek. U téchto typl fotoaparatu nevidite
pohled z objektivu, ktery pofidi snimek. Diky tomu se musite
spoléhat na jiné metody nastaveni zabéru.

o Reflex oznaCuje systém, kde zrcadlo rozdéluje nebo sméruje
pfichazejici svétlo smérem k optickému hledacku. Umozriuje vam
vidét pfesny opticky pohled na scénu. Toto zrcadlo muze byt pevné
a poloprihledné (u fotoaparat typu SLT) nebo se mize béhem
expozice otodit (u zrcadlovek).

Co ziskate Precétenim tohoto ¢lanku od Expert Photography © 2011-2019 (All
vyuzitim tohoto | Rights Reserved) ziskate hlubsi technologické znalosti o specifickych
zdroje? terminech pouzivanym ve svété fotografii.

Tento &lanek vam umozni:

e Poznat zakladni pravidla fotografovani (analagové i digtalné),
zakladni koncepty digitalni fotografie, ruzné typy fotografii a
odliSnosti mezi nimi.

e Porozumét kvalité, hfe svétel a pravidlu ftfetin, identifikovat
problémy tykajici se konkrétni fotografie, pochopit, jak vypada
dobra fotografie po technické strance.

¢ Identifikovat technické pozadavky pro produkci fotografii pfi
pouzivani mobilnich digitalnich zafizeni.

Odkaz na zdroj:

https://expertphotography.com/what-does-dsir-stand-for/

Nazev modulu

Modul 4: Digitalni fotografovani chytrym telefonem

Téma

Clanek Jamese Mahera o b&Znych chybéach, kterych se dopousti
zacCinajici fotografové

Nazev zdroje

10 béznych chyb zacginajicich fotografl
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Proc vyuzit tento | V prabéhu €asu si autor vSiml, Zze vétSina chyb je zpusobena malou
zdroj? skupinou omylu, které jsou neustale opakovany, a to pfevazné méné
zkuSenymi fotografy.

Zaroven vSak upozoriuje, ze vSechny tyto chyby mohou puUsobit i
efektivné, pokud je tak u€inéno zamérné.

A co jsou tyto nejcastéjsi chyby?

1. Barvy jsou pfili§ syté nebo nerealistické

Zabéry nejsou dostatecné ostré

Spatna kompozice

Fotograf je pfili§ daleko

Nespravny contrast, expozice nebo vyvazeni bilé a Cerné
Tézké HDR (High Dynamic Range)

Absence subjektu

Fotografie nejsou dostatecné konzistentni

© ©® N o a0 bk 0D

Mnoho fotografii z cestovani a malo z domova
10. P¥ili§ velké mnozZstvi fotografii

Po pfecteni tohoto ¢lanku budete schopni vybrat ty nejlepsi z vaSich
fotek a nahrat je na vaSe oblibena socialni média.

Co ziskate V tomto €lanku James Maher uvadi pfiklady téchto typickych chyb
vyuzitim tohoto | zacate¢nikd. Obsahuje také vysvétlujici poznamky. Jeho navrhy by pro
zdroje? vas mohly byt velmi uziteCné pfi planovani a vytvareni pfibéha

prostfednictvim fotografii. Také vam pomohou nasledovat pravidla
dobré kompozice.

PFi kontrole svych fotografii budete schopni vyuZzit kritické mysleni a
zhodnotit, zda jste se dopustili stejnych chyb, které autor v ¢lanku
popisuje.

Poslednim krokem je nahrani fotek na Instagram, socialni sit, ktera je
zameérfena na sdileni fotek. Publikovanim na facebookové strance
Wiress-Crossed ziskate pfilezitost obdrzet zpétnou vazbu od
vefejnosti. Své napady sdilejte i s ostatnimi partnery projektu pres
Online interaktivni portal.

Tento Clanek vam umozni:

e Identifikovat technické pozadavky pro produkci fotografii pfi
pouzivani mobilnich digitalnich zafizeni.

e Zorganizovat a naplanovat fotograficky project, pofizovat fotografie

v ruznych prostfedich, vytvafet pfibéhy pomoci fotografii,
nasledovat pravidla dobré kompozice.

o Pofidit fotografii a upravit ji pomoci mobilniho digitalniho zafizeni.

81



Odkaz na zdroj:

https://digital-photography-school.com/10-common-mistakes-made-
by-new-photographers/

Nazev modulu

Modul 4: Digitalni fotografovani chytrym telefonem

Téma

Prvni €lanek je o hlavnich online nastrojich pro vylepSeni vasich
fotografii, jejich organizaci a sdileni.

Druhy ¢lanek je povedenou sbirkou fake viralnich fotografii.

Nazev zdroje

Zaklady manipulace s fotografiemi & 30 fake viralnich fotek, které lidé
povazovali za pravé

Pro¢ vyuzit tento
zdroj?

Pfedtim, nez za¢nete s vybérem softwaru, byste se méli zamyslet nad
tim, k ¢emu pfesné by vam mél slouzit. Zakladni uravou fotky je zména
jeji velikosti. V digitalnim svété ma kazda fotografie tfi rizné velikosti:

» Velikost obrazku je fyzicka velikost dimenzi, vyjadifena skrze place
nebo pixely. Pokud bude pfili§ velky, rozhodi vzhled vasi webové
stranky nebo emailového newsletter.

* RozliSeni je definovano jako pocet bodu nebo pixelt v linearnim
palci obrazu, méfeno v bodech na palec (DPI). Web muze
zobrazovat obrazky pouze s rozlisenim 72 DPI nebo nizSim. Pro tisk
by obrazky mély mit minimalné 200 DPI. Vét3ina tiskaren, zejména
inkoustové tiskarny a nékteré laserové tiskarny, nedokaze vytisknou
vice nez 300 DPI.

= Velikost souboru je pocet bajtl, které obrazek zabira na vasem
pevném disku, méfeno v kilobajtech (KB) nebo megabajtech (MB).
Velikost souboru zavisi na velikosti a rozliSeni obrazku a také na
formatu souboru. Men$i velikosti soubori se rychleji nactou na
webovych strankach, které ¢asto pouzivaji vice obrazku. Obecné
plati, Ze pro webovou fotografii je v pofadku méné nez 100 kB a
idealni méné nez 50 kB.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Prvni ¢lanek spole¢nosti TechSoup Global obsahuje spoustu navrhi,
jak pro zacatecniky, tak pro profesionaly, tykajicich se hlavnich online
platforem, které slouzi k upravé a manipulaci s vasimi fotografiemi,
bezplatnych i placenych.

Druhy ¢lanek od Rugile, pfispévatele stranky BoredPanda, poskytuje
prehled o tom, jak Ize s fotografiemi manipulovat pro tvorbu faleSnych
zprav.

Tento zdroj studentim umozni:

e Vyhledat a pouzit open-source software pro editaci fotografii.
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o Efektivné sdilet hotové fotografie skrz digitalni platformy.
e Prevést teoretické znalosti do praxe v ramci fotografického projektu.

e \Vyuzit planovany strukturovany pfistup pfi implementaci
fotografického projektu.

e Zhodnotit rozdily mezi open-source a placenymi programy.

e Sebédomé pracovat v oblasti medialni produkce.

o \ytvéaret fotografie pomoci open-source softwaru.

e Prohloubit své know-how v oblasti spoluprace a byt otevfeni.
e Byt soucasti kreativniho tymu.

e Vyuzit kritické mysleni pfi setkani se s “fake fotkami”.

e Samostatné se udit.

Odkaz na zdroj:

1. https://www.connectingup.org/learn/articles/few-good-photo-
manipulation-tools

2. https://www.boredpanda.com/fake-news-photos-viral-
photoshop/?utm source=google&utm medium=organic&utm
campaign=organic

Nazev modulu

Modul 4: Digitalni fotografovani chytrym telefonem

Téma

Tento ¢lanek od Anny Robesonové obsahuje spoustu navrhd, jak pro
zacCateCniky, tak pro profesiondly, tykajicich se hlavnich online
platforem, které slouzi k upravé a manipulaci s vasSimi fotografiemi,
bezplatnych i placenych.

Nazev zdroje

20 nejlepSich aplikaci pro Android pro pofizovani, editaci a sdileni
fotografii

Pro¢€ vyuzit
tento zdroj?

Existuji stovky aplikaci vénovanych vyhradné fotografovani. Jak vybrat

okamziky svého Zivota pomoci jedné z nasledujicich 20 fotografickych
aplikaci pro fotografovani, upravy a sdileni. Rozdélili jsme je pro vas do
kategorii, takze Ctéte dale;

e Nejlepsi editacni aplikace
¢ Nejlepsi aplikace pro fotografovani
¢ Nejlepsi aplikace pro sdileni

e Nejlepsi profesionalni aplikace
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Co ziskate Tento zdroj uvadi nékteré z aplikaci, které zacatecnici a profesionalové
vyuzitim tohoto | pouzivaji k pofizovani, Upravam, sdileni a uchovani sych fotografii.
zdroje?

Tento zdroj studentim umozni:

e Vyhledat a pouzit open-source software pro editaci fotografii.

o Efektivné sdilet hotové fotografie skrz digitalni platformy.

e Prevést teoretické znalosti do praxe v ramci fotografického projektu.

e \Vyuzit planovany strukturovany pfistup pfi  implementaci
fotografického projektu.

e Zhodnotit rozdily mezi open-source a placenymi programy.

e Sebédomé pracovat v oblasti medialni produkce.

e \ytvaret fotografie pomoci open-source softwaru.

e Prohloubit své know-how v oblasti spoluprace a byt otevieni.
e Byt soucasti kreativniho tymu.

o Vyuzit kritické mysleni pfi setkani se s “fake fotkami”.

e Samostatné se udit.

Odkaz na zdroj: | https:/www.lifehack.org/articles/technology/top-20-android-apps-for-
photo-shooting-editing-and-sharing.html

Nazev modulu | Modul 5: Jak na zajimavy podcast

Doba
trvani
Nazev aktivity | Nahrani segmentu podcastu ( 60
\'
minutach)
Vzdélavaci e Pouziti planovaného strukturovaného pfistupu pfi implementaci
vystupy audio projektu
Cil aktivity

Procvi€eni prace s mikrofonem a nahrani segment podcastu.
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Materidly Workbook

Materialy pro psani poznamek

Mikrofon

Pocitac

Program pro editaci zvuku (e.g. Audacity)
Instrukce

Vyberte si jeden ze segment popsanych v ramci aktivity €islo 9 a
nahrajte alespon 3 minuty materialu

Naplanujte a napisSte scénafr nebo otazky pro ucastnika dialogu
(mazete znovu pouzit nebo pretvofit material vytvofeny v ramci

Erasmus+

aktivit Cislo 5, 7 a/ nebo 9).

o Prectéte si instrukce pro praci s mikrofenm popsané v SDLR-5.

e \yberte si zafizeni pro nahravani audio zaznamu (inspiraci najdete

ve Workbooku nebo SDLR-1).

¢ Nahravejte v tichém prostiedi bez rusivych zvuka.

o Ujistéte se, Zze vaSe zaznamy jsou v dobré kvalité a ulozené.

¢ Nahrajte své soubory do pocitate a pouzijte vybrany software pro
editaci software, pokud je to nezbytné (napfiklad odstranéni

dlouhych pauz nebo prefeku).

Nazev modulu

Modul 5: Jak na zajimavy podcast

Téma

Jak zacit s podcastem

Nazev zdroje

Podcasting Simplified

Pro¢ vyuzit tento

Podcasting Simplified je série podcastd produkovanych Rossem

zdroj? Winnem, expertem na digitalni marketing, ktery od roku 2014 lidem
pomaha s nastartovanim a rustem jejich podcastu.
Co ziskate Naucite se jak tvofit podcasty, ale take se dozvite o nezbytném
vyuzitim tohoto | vybaveni, SEO, marketing, online reklamé a obchodnich zalezitostech.
zdroje?

Odkaz na zdroj

https://tunein.com/podcasts/Business--Economics-

Podcasts/Podcasting-Simplified-p1091927/?topicid=136062551
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Nazev modulu

Modul 5: Jak na zajimavy podcast

Téma

Privodce podcastovanim

Nazev zdroje

Podcast Insights

Pro¢ vyuzit tento

Podcast Insights vam pomohou nastartovat, zpopularizovat a zpenézit

zdroj? vas podcast. Rovnéz vam pomUze vybrat vhodné audio vybaveni,
abyste mohli okamzité zacit tvofit vlastni obsah.

Co ziskate Komplexni soubor privodct a zdroji — naucite se, jak vybavit a

vyuzitim tohoto | upgradovat podcastové studio, jak vybrat hostovaci platformu, jak najit

zdroje? nejnovéjSi podcastové adresarfe a jak zpopularizovat svilj podcast

pomoci webovych stranek, blogu nebo emaily.

Poskytuje také recenze a navody tykajici se video obsahu, zeleného
platno, hudby a plného studiového vybaveni.

Odkaz na zdroj:

https://www.podcastinsights.com

Nazev modulu

Modul 5: Jak na zajimavy podcast

Téma

Planovani podcastu

Nazev zdroje

Tahak pro podcast

Pro¢ vyuzit tento

Tento tahak vam pomuze nasledovat kroky, kterymi se budete Fidit pfi

zdroj? propagaci vaseho podcastu.
Co ziskate Poskytuje se informace tykajici se vyhod zahajeni vydavani podcastu,
vyuzitim tohoto | prakticka cvieni, ktera vam pomohou urcit styl vasi show a obsahu, o
zdroje? kterém budete mluvit.

Odkaz na zdroj:

https://www.mojoweb.com/wordpress/wp-
content/uploads/2018/05/podcast-cheat-sheet.pdf
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Nazev modulu

Modul 5: Jak na zajimavy podcast

Téma

Hostovani a publikovani

Nazev zdroje

Jak (a kde) hostovat a publikovat vas podcast

Pro¢€ vyuzit tento

Jedna se o komplexni, jednoduchy a pfimy seznam platforem pro

zdroj? hostovani a publikovani podcast(
Co ziskate Podrobné informace (vyhody, nevyhody, zakladni info) o moznostech
vyuzitim tohoto | hostovani a publikovani podcastu, které vam pomohou vybrat vhodnou
zdroje? platformu.

Odkaz na zdroj:

https://convertkit.com/podcast-hosting

Nazev modulu

Modul 5: Jak na zajimavy podcast

Téma

Platformy pro publikovani podcastl

Nazev zdroje

Student Youth Network (SYN) Podcasting Trainee Manual

Pro¢ vyuzit tento

Jednoduchy pravodce kroky vyroby podcastu, v€etné praktickych

zdroj? cviceni, odkazl na zdroje a technickych vysvétleni.
Co ziskate Privodce nahravanim podcastu pomoci mikrofonu, rozhovory v ramci
vyuzitim tohoto | podcastu, typy zvukovych soubort a kroky planovani podcastu.
zdroje?

Odkaz na zdroj:

http://syn.org.au/app/uploads/pdf/Podcasting%20Learners%20Guide.
pdf

Nazev modulu

Modul 6: Vizualni grafika

Nazev aktivity

VaSe mésto infograficky

Doba trvani
(v 180
minutach)
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e Schopnost zorganizovat a naplanovat vizualni graficky projekt

¢ Rozvoj vhodnych Technik pro shromazdovani a pfevadéni dat do
vizualni podoby

e Povédomi o Sirokych moznostech designu v ramci tvorby infografiky

o Aplikace kritického mysleni, zejména v oblasti identifikovani cilového
publika pro konkrétni navrh

Vzdélavaci
?de avac e Demonstrace digitalnich schopnosti pro vytvoreni vizualniho
vystupy L .
grafického designu
e Demonstrace uméleckych schopnosti pro vytvofeni vizualniho
grafického designu
o Prevedeni teoretickych znalosti do praxe
e Schopnost samostatného uceni
e Schopnost byt kreativni v izolovaném prostfedi
Cil aktivity Dokon&enim této aktivity budete schopni implementovat pfipravné
procesy a ziskat vhodné dovednosti pro tvorbu infografiky.
Diky pfipravé a vyzkumu ziskate hlubsi znalosti o své lokalni oblasti, diky
¢emuz naleznete nové zpusoby, jak podat informace, které chcete se
svou komunitou sdilet.
Materialy Budete potfebovat:
e Laptop
o Pfipojeni k internetu
Instrukce Vytvorte infografiku o své lokalni komunité.

¢ Krok 1 — Brainstorming

Zacnéte tim, Ze zamyslite nad vSim, diky ¢emu je vaSe mésto
unikatni. Muzete jit o historii, demografie, charakter, geografii, volné
zijici zivoCichy nebo verejné osobnosti.

Sestavte si seznam v8ech moznosti, na které pfijdete. Po dokoné&eni

zacCnéte tyto prvky sefazovat do kategorii. Zaméfte se na to, zda jsou
tyto prvky néjakym zplsobem propojeny.

Rozhodnéte se, které kategorii se budete vénovat. Ta bude tématem
vasi infografiky.

Krok 2 — Préizkum
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Shromazdéte statistiky, fakta a vSechna dostupna data, ktera jsou
relevantni pro vase téma.

Pokuste se propojit informace dohromady. Je nepravdépodobné, Ze
zahrnete vse, cilem je podat soudrzné znalosti.

Nékdy je uziteCné informace, které shromazdujete, zapsat do
kratkého odstavce, jako je pfibéh. To vam pomuZze najit tok dat, které
chcete sdilet.

Krok 3 — Identifikace cile

Nyni, kdyz jste se rozhodli, které obecné informace chcete sdilet, se
zameéfte na data. Proménte svij odstavec na jednotlivé odrazky.

Krok 4 — VVybér cilového publika

S kym budete tuto infografiku sdilet? Vezméte v potaz svou mistni
komunitu. Vezméte na védomi vyznamné barevna schémata, ktera
povaZzujete za vhodna. Rozhodnéte se, jak doufate, Ze se lidé budou
citit, kdyz uvidi vasi infografiku. Jednim nebo dvéma slovy popiste,
jaky dopad by va$e infografika méla mit. Tato slova si zapiste a
vracejte se k nim v priibéhu procesu. To vam pomuze pfi rozhodovani

Krok 5 — Nyni, kdyZ mate jasnou pfedstavu o tom, kdo je vase
publikum, rozhodnéte se, jak je nejlépe oslovit. Na jaké platformé
infografiku zvefejnite? Pokud jste si jednu vybrali, dirazné
doporucujeme, abyste se uijistili ohledné doporu¢enych rozméra.

Krok 6 — Nastin

Nyni se musite rozhodnout pro format. Podivejte se na své odrazky a
vizualizujte design.

Mozna to bude Casova osa nebo mapa?
Zahrnete obrazek reprezentujici vasi komunitu?
Co chcete vizualné reprezentovat ve své infografice?

Zhruba to naértnéte na papir. Mozna budete potfebovat vice nez
jeden pokus, ale to je v pofadku! Je to soucast designového procesu.

Krok 7 — Pfihlate se na zvolenou platformu a zaCnéte s praci na
svém navrhu.

Béhem toho procesu méjte na paméti zakladni principy designu.
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o Jak vyuZivate prostor?
e Vyuziva navrh rovnovahu?
e Zvazili jste blizkost?

e Pouzili jste zarovnani?

Krok 8 — Hotovy navrh stahnéte a ulozte ho do svého pocitace.

Krok 9 — Zvefejnéte svou infografiku online a pfidejte hashtag:
#wirescrossed

Krok 10 — Pozadejte své pfatele o rodinu o zpétnou vazbu

Krok 11 — Uzijte si dobry pocit z toho, ze jste dokondili svlj prvni
project v oblasti vizualniho grafického designu!

Nazev modulu

Modul 6: Vizualini grafika

Nazev aktivity

Doba trvani

Vase mésto infograficky (v 180

minutach)

Vzdélavaci
vystupy

Schopnost zorganizovat a naplanovat vizualni graficky projekt

Rozvoj vhodnych Technik pro shromazdovani a pfevadéni dat do
vizualni podoby

Povédomi o Sirokych moznostech designu v rdmci tvorby infografiky

Aplikace kritického my$leni, zejména v oblasti identifikovani cilového
publika pro konkrétni navrh

Demonstrace digitalnich schopnosti pro vytvofeni vizualniho
grafického designu

Demonstrace uméleckych schopnosti pro vytvoreni vizualniho
grafického designu

Pfevedeni teoretickych znalosti do praxe

Schopnost samostatného uceni
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e Schopnost byt kreativni v izolovaném prostfedi

Cil aktivity Dokonc&enim této aktivity budete schopni implementovat pfipravné
procesy a ziskat vhodné dovednosti pro tvorbu infografiky.
Diky pfipravé a vyzkumu ziskate hlubsi znalosti o své lokalni oblasti, diky
¢emuz naleznete nové zplsoby, jak podat informace, které chcete se
svou komunitou sdilet.
Materialy Budete potfebovat:
e Laptop
e Pfipojeni k internetu
Instrukce Vytvorte infografiku o své lokalni komunité.

e Krok 1 — Brainstorming

ZacCnéte tim, Zze zamyslite nad vSim, diky ¢emu je vase mésto
unikatni. Muzete jit o historii, demografie, charakter, geografii, volné
Zijici zivoCichy nebo verfejné osobnosti.

Sestavte si seznam vS§ech moznosti, na které pfijdete. Po dokon¢&eni
zacnéte tyto prvky sefazovat do kategorii. Zaméfte se na to, zda jsou
tyto prvky néjakym zplsobem propojeny.

Rozhodnéte se, které kategorii se budete vénovat. Ta bude tématem
vasi infografiky.

Krok 2 — Priizkum

Shromazdéte statistiky, fakta a vSechna dostupna data, ktera jsou
relevantni pro vase téma.

Pokuste se propojit informace dohromady. Je nepravdépodobné, Ze
zahrnete vSe, cilem je podat soudrzné znalosti.

Nékdy je uziteCné informace, které shromazdujete, zapsat do
kratkého odstavce, jako je pfibéh. To vam pomuZze najit tok dat, které
chcete sdilet.

Krok 3 — Identifikace cile

Nyni, kdyz jste se rozhodli, které obecné informace chcete sdilet, se
zaméfte na data. Promérite svij odstavec na jednotlivé odrazky.

Krok 4 — VVybér cilového publika
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S kym budete tuto infografiku sdilet? Vezméte v potaz svou mistni
komunitu. Vezméte na védomi vyznamné barevna schémata, ktera
povaZujete za vhodna. Rozhodnéte se, jak doufate, Ze se lidé budou
citit, kdyz uvidi vasi infografiku. Jednim nebo dvéma slovy popiste,
jaky dopad by vaSe infografika méla mit. Tato slova si zapiste a
vracejte se k nim v prlibéhu procesu. To vam pomuze pfi rozhodovani

Vv,

Krok 5 — Nyni, kdyz mate jasnou pfedstavu o tom, kdo je vase
publikum, rozhodnéte se, jak je nejlépe oslovit. Na jaké platformé
infografiku zverejnite? Pokud jste si jednu vybrali, dirazné
doporucujeme, abyste se ujistili ohledné doporuéenych rozmeéra.

Krok 6 — Nastin

Nyni se musite rozhodnout pro format. Podivejte se na své odrazky a
vizualizujte design.

Mozna to bude ¢asova osa nebo mapa?
Zahrnete obrazek reprezentujici vasi komunitu?
Co chcete vizualné reprezentovat ve své infografice?

Zhruba to nacrtnéte na papir. Mozna budete potfebovat vice nez
jeden pokus, ale to je v pofadku! Je to soucast designového procesu.

Krok 7 — Prihlaste se na zvolenou platformu a zaCnéte s praci na
svém navrhu.

Béhem toho procesu méjte na paméti zakladni principy designu.
o Jak vyuZivate prostor?
e \/yuziva navrh rovnovahu?
e Zvazili jste blizkost?

o Pouzili jste zarovnani?

Krok 8 — Hotovy navrh stahnéte a ulozte ho do svého pocitaCe.

Krok 9 — Zverfejnéte svou infografiku online a pfidejte hashtag:
#wirescrossed

Krok 10 — Pozadejte své pratele o rodinu o zpétnou vazbu
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Krok 11 — UzZijte si dobry pocit z toho, zZe jste dokongili svdj prvni
project v oblasti vizualniho grafického designu!

Nazev modulu

Modul 6: Vizualni grafika

Téma

Produkce

Nazev zdroje

DalSi informace o open source platformach, které muzete vyuzit pro
tvorbu vaseho navrhu

Pro¢ vyuzit tento
zdroj?

Tento zdroj poskytuje informace o dostupnych open source on-line
platformach a uvadi klady a zapory kazdé z nich. Mnohé z téchto
platforem nabizi pokrogilou placenou verzi, ale vSechny maji zakladni
set kvalitnich funkci, které jsou nabizeny zdarma.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Prozkoumanim rliznych dostupnych on-line platforem budete mit
moznost zjistit, ktera je pro vas tou nejlepsi volbou.

Odkaz na zdroj

Open source platformy pro designovani

1. Canva
Canvaije platforma pro graficky design, ktera uzivatelim
umoznuje tvofit grafiku pro socialni média, prezentace, plakaty
a dal8i vizualni obsah, jako je napfiklad infografika. Je
dostupna pro pocita¢ | mobilni telefon. Obsahuje miliony
obrazku, fontd, Sablon a ilustraci.

Tutorial: Canva Poster
https://www.youtube.com/watch?v=dCv1oMXk-XM&t=44s

Recenze: Canva
https://www.youtube.com/watch?v=LpSA4k7DEys

2. Venngage
Venngage je uzivatelsky nenaro¢na webova stranka, diky
které muzete vytvorit stylovy obsah pro webové stranky,
prezentace, reklamy, socialni média a mnhoo dalSiho. Jsou k
dispozici Sablony pro Siroké spektrum projektu, napfiklad
infografiku, reporty, plakaty, reklamy a socialni média.
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https://www.youtube.com/watch?v=dCv1oMXk-XM&t=44s
https://www.youtube.com/watch?v=LpSA4k7DEys

Tutorial: Jak vytvorit infografiku s Venngage
https://www.youtube.com/watch?v=ib 1kY64ywBk

Recenze: Venngage
https://www.youtube.com/watch?v=lemhkKXNONE

3. Piktochart
Piktochart je webova aplikace pro infografiku, ktera umoZznuje
uzivatelim, trebaze nemaji rozsahlé zkusenosti s grafickym
designem, snadno vytvofit kreativni infografiku a vizualy
pomoci tématickych Sablon.

Tutorial: Piktochart
https://www.youtube.com/watch?v={TRxyxDVHuw
Recenze: Piktochart
https://www.youtube.com/watch?v=e3v0t2gbaxE

Nazev modulu

Modul 6: Vizualni grafika

Téma

Zaklady grafického designu

Nazev zdroje

Zaciname s grafickym designem: Zaklady

Pro¢ vyuzit tento
zdroj?

Tento zdroj vam umozni naucit se zaklady designu a objevit nove
techniky, diky kterym vase navrhy budou vypadat profesionalné.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

V tomto videu se dozvite zaklady tykajcii se grafického designu. Mezi
obsaZzena témata patfi:

e Linie

e Tvar

e Forma
e Textura

e Rovnovaha
e Pravidlo tretin

Odkaz na zdroj:

https://www.youtube.com/watch?v=YgQx750PRa0&t=238s

Nazev modulu

Modul 6: Vizudlni grafika

Téma

Typografie

Nazev zdroje

Zaciname s grafickym designem: Typografie
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https://www.youtube.com/watch?v=jb1kY64ywBk
https://www.youtube.com/watch?v=lemhkKXNONE
https://www.youtube.com/watch?v=jTRxyxDVHuw
https://www.youtube.com/watch?v=e3v0t2gbaxE
https://www.youtube.com/watch?v=YqQx75OPRa0&t=238s

Pro¢€ vyuzit tento
zdroj?

Na internetu je k dispozici nespocet dostupnych fonta. Je dulezité znat
vyhody a nevyhody riznych fonti a umét vybrat takovy, ktery se bude
do vaseho navrhu hodit nejvice.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

V tomto videu se naucite zaklady prace s typografii. Mezi zahrnuta
témata patfi:

e Pouzivani a kombinovani riznych fontd tak, aby nékteré
grafické elementy vynikly

e Kterym fontim se vyhnout

o DalSi dulezité anglické terminy, napf. hierarchy, leading,
tracking a kerning.

Odkaz na zdroj:

https://www.youtube.com/watch?v=sByzHoiYFX0

Nazev modulu

Modul 6: Vizualni grafika

Téma

Rozvrzeni a kompozice

Nazev zdroje

ZacCiname s grafickym designem: Rozvrzeni a kompozice

Pro¢ vyuzit tento
zdroj?

Rozvrzeni a kompozice jsou kliCGovou soucasti uspéchu jakéhokoliv
designu. Znalost obou pozvedne vase designérské schopnosti na
vySSi uroven.

Co ziskate
vyuzitim tohoto
zdroje?

Video pokryva zakladni témata tykajici se rozvrzeni a kompozice.
Ziskate pfehled o zakladnich principech rozvrzeni a kompozice, mezi
které patfi:

e Blizkost
e Bild mista
e Zarovnani
e Kontrast

o Opakovani

Odkaz na zdroj:

https://www.youtube.com/watch?v=a5KYIHNKQBS8

Nazev modulu

Modul 6: Vizualni grafika

Téma

Obrazky

Nazev zdroje

Zacginame s grafickym designem: Obrazky
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https://www.youtube.com/watch?v=sByzHoiYFX0
https://www.youtube.com/watch?v=a5KYlHNKQB8

Erasmus+

Pro€ vyuzit tento | Obrazky jsou €asto tim prvnim, co divak v rdmci navrhu zpozoruje.

zdroj? Vybrat si vhodny obrazek je velmi dulezité pro efektivitu vaseho
navrhu.

Co ziskate Toto video je zaméfeno na zaklady pouzivani obrazkl ve vizualni

vyuzitim tohoto grafice. Poskytuje informace o téchto tématech:

zdroje?

e Hledani kvalitnich obrazkl ve fotobankach
e Editace obrazku pomoci ofezavani, zmény velikosti a dalSich
Uprav

Odkaz na zdroj: https://www.youtube.com/watch?v=MELKuexR3sQ
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